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Wst�p 
 
Te Normy Testowania dla Psów Ratowniczych zostały rozwini�te wspólnie przez Komisj� 
FCI dla Psów Ratowniczych i IRO (Mi�dzynarodowa Organizacja Psa Ratowniczego) i 
zostały zatwierdzone przez Rad� Dyrektorów FCI i przez Ogólne Spotkanie IRO. Te normy 
zast�puj� istniej�ce Normy Testowania dla Psów Ratowniczych FCI i IRO. Te normy zostały 
utworzone i spisane w j�zyku niemieckim. W jakichkolwiek przypadkach w�tpliwo�ci 
odno�nie tłumacze� na inne j�zyki, niemiecka wersja j�zykowa b�dzie uwa�ana za 
autorytatywn� wersj�. 
 
Te Normy Testowania b�d� wa�ne dla okresu 5 lat, w czasie których b�d� przegl�dane, 
zmieniane, dostosowywane i / lub aktualizowane, je�li b�dzie to konieczne, bazuj�c na 
praktycznych do�wiadczeniach. Je�li jakiekolwiek zmiany wymagaj� oficjalnej aprobaty 
odpowiedzialnych ciał FCI i IRO. Te Normy Testowania odnosz� si� do wszystkich 
członków organizacji / federacji FCI i IRO. 

 
 
 
Postanowione przez Rad� Dyrektorów FCI  
 
na .......................……... w .........................  

 
 

i przez Ogólne Spotkanie IRO  
 
na……………………… w……………….. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Wa�ne pocz�wszy od 01 stycze� 2006 
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STRUKTURA TESTOWANIA 
 
POZIOMY TESTÓW 
 
Mi�dzynarodowe Standardy Testów dla Psów Ratowniczych zawieraj� nast�puj�ce sekcje: 
 
Test Odpowiednio�ci Psa Ratowniczego    RH-E 
 
Test Szukania przez Psa Ratowniczego Test A   RH-F A 
Test Szukania przez Psa Ratowniczego Test B   RH-F B  
 
Test Przeszukiwania Obszaru przez Psa Ratowniczego Test A RH-FL A 
Test Przeszukiwania Obszaru przez Psa Ratowniczego Test B RH-FL B  
 
Test Przeszukiwania Gruzu przez Psa Ratowniczego Test A RH-T A 
Test Przeszukiwania Gruzu przez Psa Ratowniczego Test B RH-T B  
 
Test Lawiny Psa Ratowniczego Test A     RH-L A 
Test Lawiny Psa Ratowniczego Test B     RH-L B  
Test Lawiny Psa Ratowniczego Test C     RH-L C 
  
Test Wody Psa Ratowniczego Test A    RH-W A 
Test Wody Psa Ratowniczego Test B     RH-W B  
Test Wody Psa Ratowniczego Test C    RH-W C  
 
 
 

RH-E 
 
 

 
 
RH-F A                    RH-FL A                     RH-T A                      RH-L A                  RH-W A 
 
 
 
RH-F B                    RH-FL B                      RH-T B                      RH-L B                  RH-W B 
 
 
 
                                                                                                         RH-L C                  RH-W C
  
 
 
Treserzy psa mog� zacz�� albo od Próby Odpowiednio�ci (RH-E) albo od jakiegokolwiek 
innego testu, który wybior�, na Poziomie A.  
 
Zaliczenie testu co najmniej na Poziomie A upowa�nia tresera psa by uczestniczy� w te�cie z 
tej samej kategorii na nast�pnym, wy�szym Poziomie. 
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OGÓLNE REGUŁY 
 
Ogólna Informacja 
Testy Psów Ratowniczych s� tak zaprojektowane, by zakwalifikowa� ka�dego psa dla jego 
obszaru u�ycia. Pomy�lne zako�czenie testu jest dowodem wła�ciwego treningu psa w 
poszczególnej dyscyplinie. To jest jednym z podstawowych wymaga� dla okre�lania 
gotowo�ci do pełnienia misji w uczestnicz�cych organizacjach. 
 
O dopuszczeniu do udziału w akcjach ratowniczych decyduj� wył�cznie poszczególne 
organizacje ratownicze wg swoich własnych kryteriów. Z tego wzgl�du mog� by� wymagane 
równie� inne warunki np. dodatkowa wiedza przewodnika - kursy radiowe, wspinaczkowe, 
limit wieku dla psa i człowieka, testy fizyczne (kondycyjne), regulaminowe wyposa�enie, 
kursy pierwszej pomocy, okresowe powtarzanie egzaminów itp. 
 
Testy mog� by� przeprowadzane przez rok. Je�eli bezpiecze�stwo tresera lub psa stoi pod 
znakiem zapytania, testowanie musi zosta� odło�one do pó�niejszej daty. 
 
Do egzaminów psów ratowniczych mog� przyst�powa� psy bez wzgl�du na ras�, wielko�� 
czy płe�. 
 
Treserowi wolno uczestniczy� tylko w jednej Konkurencji Testowej w danym dniu. Po 
pomy�lnym uko�czeniu Testu na Poziomie A, pies mo�e natychmiast przyst�pi� do 
uczestniczenia w próbie tej samej kategorii w nast�pnym najwy�szym poziomie, wiek psa jest 
brany pod uwag�. Odnosi si� to do Poziomów B jak równie� C. 
 
Treserom wolno prowadzi� wi�cej ni� jednego psa. Ka�dy pies, jednak�e, nie mo�e zosta� 
prowadzony przez wi�cej ni� jednego tresera podczas Konkurencji Testowej. Zapisywanie 
oraz wypisywanie przez s�dzi� testowego musi odbywa� si� na smyczy. Dozwolona jest 
tylko jedna pojedyncza smycz tresera i ła�cuchowa obro�a. 
 
Wszystkie �wiczenia zaczynaj� si� i ko�cz� si� w pozycji startowej. Krótkie rozkazy głosu 
mog� zosta� u�yte. U�ycie imienia psa w poł�czeniu z rozkazem głosu jest dozwolone. Taka 
kombinacja liczy si� jako pojedynczy rozkaz. 
 
Definicja ,,Bringsel": pies musi przynie�� "Bringsel" do tresera na miejsce schowanej ofiary. 
Na akceptacji przez tresera "Bringsel" i w rozkaz tresera psa, pies musi niezale�nie 
prowadzi� tresera do schowana ofiara na bezpo�redniej �cie�ce. Pies musi utrzymywa� 
kontakt z treserem przez cały czas. 

Suki z cieczk� s� dopuszczane do wszelkich egzaminów, musz� jednak by� odizolowane od 
pozostałych uczestników i przeegzaminowane dopiero na koniec imprezy.  

Po nie zdanym egzaminie pies mo�e przyst�pi� ponownie do tego samego egzaminu po 
upływie co najmniej 6 dni.  

Chore lub prawdopodobnie zara�liwe zwierz�ta maj� zosta� wył�czone od wszystkich testów 
i nie wolno im wchodzi� na teren testów. S�dzia mo�e przerwa� jakie� �wiczenie, je�eli pies 
wyra�nie nie jest pod kontrol� jego tresera lub nie został wła�ciwie przygotowany lub je�eli 
wida�, �e pies jest niech�tny, by wykonywa� zadania danej sekcji. 
 
Jakakolwiek szykana schowanej ofiary przez psa b�dzie miała negatywny wpływ na ocen�. 
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Zranienie schowanej ofiary przez psa b�dzie prowadziło do dyskwalifikacji. Niesportowe 
zachowanie tresera psa upowa�nia s�dziego, by natychmiast zdyskwalifikowa� tresera psa. 
 
AUTORYZACJA TESTOWANIA 
Pozwolenie na przeprowadzenie testów jest wydane przez odpowiedzialn� za to organizacj� 
nadrz�dn� nad organizacj� organizatora (FCI-LAO lub IRO-NRO). Wyniki testów s� 
rozpatrywane przez FCI-LAO i IRO-NRO. Konkurencja Testowa mo�e zosta� 
przeprowadzona tylko wówczas, gdy b�dzie w niej uczestniczyło co najmniej czterech 
treserów psów. 
 
LOGISTYKA 
Za organizacyjn� cz��� Testowania odpowiedzialny jest Oficer Organizacyjny, który dogl�da 
przygotowa� i wykonywania �wicze� podczas testowania. 
 
ODPOWIEDZIALNO�� 
Treser psa jest odpowiedzialny za siebie i jego psa podczas testowania. Wła�ciciel psa jest 
odpowiedzialny za jakiekolwiek zranienia lub uszkodzenia spowodowane przez psa i musi 
zosta� ubezpieczony jako treser psa na wypadek takich strat. Wszystkie instrukcje dane przez 
s�dziego lub Oficera Organizacyjnego Próby maj� zosta� przyj�te i dobrowolnie wykonane 
przez tresera na jego własne ryzyko. 
Dowód wymaganych szczepie� musi zosta� dostarczony do władz testowania przed prób�, 
na pro�b�. 
 
OGRANICZENIA WIEKU 
W dni egzaminu pies musi mie� uko�czone co najmniej: 
Test RH-E   14 miesi�cy  
Test Poziomu A  18 miesi�cy  
Test Poziomu B  19 miesi�cy  
Test Poziomu C  20 miesi�cy  
 
KONTROLA TEMPERAMENTU 
S�dzia musi obserwowa� temperament psa na pocz�tku z i przez cały test. S�dzia jest 
zobowi�zany, by zdyskwalifikowa� jakiekolwiek zwierz� pokazuj�ce oczywiste 
nieodpowiednio�ci temperamentu i zanotowa� to w dzienniku. 
Kontrola Temperamentu zawiera: 

a) pewno�� siebie i spokój psa w�ród obcych ludzi 
b) zaufanie i spokój podczas niespodziewanych zakłóce� 
c) umiej�tno�� dostosowania si� do trudnych sytuacji takich jak: wydłu�one okresy pracy, 

wiele psów pracuj�cych równocze�nie, skrajno�ci w temperaturze i pogodzie, 
obecno�� kurzu i dym, albo silne, nieprzyjemne zapachy itd. 

d) Dodatkowe nieodpowiednio�ci temperamentu takie jak: nie�miało�� wobec pistoletu, 
nerwowo�� i poł�czona z ni� agresywno��, agresywne usposobienie, strach itd.  

 
OBOWI�ZKI UCZESTNIKA TESTU  
Ka�dy treser psa musi dotrzymywa� ostatecznych terminów rejestracji. Jakiekolwiek 
opó�nienie w przybyciu natychmiast doniesione b�dzie do Organizatora Testu. Treserzy psów 
maj� wpisa� si� u s�dziego w pełni wyposa�eni z odzie�� i zapasami odpowiednimi dla 
poszczególnego �wiczenia z testu. Treser ma przestrzega� instrukcji s�dziego i Oficera 
Organizacyjnego Testu i musi wykona� wszystkie cz��ci testu nawet, je�li nie został 
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osi�gni�ty minimalny wynik dla danej dyscypliny. Test jest kompletny, kiedy wyniki zostały 
ogłoszone i zostały wpisane do dziennika i zostały zwrócone do tresera. Jakiekolwiek 
przedwczesne zako�czenie �wiczenia ma zosta� zarejestrowane w dzienniku wraz z 
wytłumaczeniem. 
 
DZIENNIK 
Dziennik/dziennik wyników wydany przez narodow� organizacj� psów i jest obowi�zkowy 
dla ka�dego uczestnika i musi by� zarejestrowany w rodowodzie psa. Psy bez rodowodu 
musz� by� zarejestrowane w FCI-LAO lub IRO-NRO. Musi to zosta� przedstawione 
Oficerowi Organizacyjnemu Testu przed ka�dym testem. Ko�cowe wyniki maj� zosta� 
wpisane przez Oficera Organizacyjnego Testu i na zako�czenie potwierdzone oraz podpisane 
przez s�dziego. 
 
PUNKTACJA 
Ocena wykonanych elementów nast�puje w notach i punktach. Nota i przynale��ce do niej 
punkty musz� dokładnie odzwierciedla� sposób wykonania �wiczenia. Przy równo�ci 
punktowej, o kolejno�ci decyduje liczba punktów uzyskana w kolejno�ci:  
1. Praca w�chowa 2. Posłusze�stwo 3. Sprawno��.  
 
TABELA PUNKTACJI 
WYNIK Doskonały Bardzo dobry Dobry Satysfakcjo-

nuj�cy 
Niesatysfak-
cjonuj�cy 

Niewystar-
czaj�cy 

2 Punkty 2,0 2,0 2,0 1,5 1,0 0,5-0 
3 Punkty 3,0 3,0 2,5 2,5-2,0 1,5 1,0-0 
5 Punktów 5,0 4,5 4,0 3,5 3,0-2,0 1,5-0 
7 Punktów 7,0 6,5 6,0 5,5-5,0 4,5-2,5 2,0-0 
8 Punktów 8,0 7,5 7,0-6,5 6,0 5,5-3,0 2,5-0 
10 Punktów 10,0 9,5-9,0 8,5-8,0 7,5-7,0 6,5-4,0 3,5-0 
15 Punktów 15,0-14,5 14,0-13,5 13,0-12,0 11,5-10,5 10,0-5,5 5,0-0 
20 Punktów 20,0-19,5 19,0-18,0 17,5-16,0 15,5-14,0 13,5-7,5 7,0-0 
25 Punktów 25,0-24,0 23,5-22,5 22,0-20,0 19,5-17,5 17,0-9,0 8,5-0 
30 Punktów 30,0-29,0 28,5-27,0 26,5-24,0 23,5-21,0 20,5-11,0 10,5-0 
35 Punktów 35,0-34,0 33,5-31,5 31,0-28,0 27,5-24,5 24,0-13,0 12,05-0 
40 Punktów 40,0-38,5 38,0-36,0 35,5-32,0 31,5-28,0 27,5-14,5 14,0-0 
50 Punktów 50,0-48,0 47,5-45,0 44,5-40,0 39,5-35,0 34,5-18,0 17,5-0 
60 Punktów 60,0-58,0 57,5-54,0 53,5-48,0 47,5-42,0 41,5-21,5 21,0-0 
70 Punktów 70,0-67,5 67,0-63,0 62,5-56,0 55,5-49,0 48,5-25,0 24,5-0 
80 Punktów 80,0-77,0 76,5-72,0 71,5-64,0 63,5-56,0 55,5-21,5 21,0-0 
90 Punktów 90,0-86,5 86,0-82,0 81,5-72,0 71,5-63,0 62,5-32,0 31,5-0 
100 Punktów 100-96,0 95,5-90,0 89,5-80,0 79,5-70,0 69,5-36,0 35,5-0 
200 Punktów 200-191 190-180 179-160 159-140 139-70 69-0 
300 Punktów 300-286 285-270 269-240 239-210 209-110 109-0 
 Powy�ej 95% 95-90% 89-80% 79-70% 69-36% 35-0% 
 
Przy ocenie ogólnej powinny by� uwzgl�dnione tylko punkty całkowite. To nie oznacza, �e 
przy poszczególnych �wiczeniach nie mog� by� zastosowane ułamki punktów. Je�eli po 
podsumowaniu punktów ze wszystkich �wicze� danej dyscypliny wychodz� ułamki, wynik 
powinien by� zaokr�glony w dół lub w gór� w zale�no�ci od ogólnego wra�enia.  
 
ANALIZA WYNIKU 
Aby zda� test pies musi zdoby� co najmniej 70% mo�liwych punktów w ka�dej dyscyplinie. 
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ARKUSZE WYNIKÓW 
Dokumentacja wyników testów ma by� prowadzona według narodowych regulacji. 
 
S	DZIOWIE PSÓW RATOWNICZYCH 
Testy mog� by� przeprowadzane tylko przez s�dziów zaaprobowanych przez organizacj� 
nadrz�dn� nad organizatorem (FCI-LAO lub IRO). S�dzia mo�e oceni� maksimum 36 
indywidualnych dyscyplin (cz��ci) w jednym dniu. Wszystkie reguły s�dziowania oraz 
regulacje nadrz�dnej organizacji maj� zastosowanie. 
 
Maksymalna dopuszczalna ilo�� dyscyplin, które mog� by� s�dziowane jednego dnia: 
 
RH-E 
 2 cz��ci  
POSŁUSZE�STWO, wszystkie kategorie 1 cz���  
 
SPRAWNO��, wszystkie kategorie 1 cz���  
 
RH-F, Praca W�chowa  1 cz���  
RH-FL, Praca W�chowa  1 cz���  
RH-T, Praca W�chowa  1 cz���  
RH-L, Praca W�chowa  1 cz���  
 
RH-W A, �wiczenie Wodne  1 cz���  
RH-W B, �wiczenie Wodne 2 cz��ci  
RH-W C, �wiczenie Wodne 4 cz��ci  
 
 
Decyzje s�dziego s� ostateczne. 
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PIES RATOWNICZY       TEST ODPOWIEDNIO�CI            RH-E  
 

Składa si� z:   Praca W�chowa - 
Wybór jednej z trzech Odmian: 100 Punktów 
Posłusze�stwo ze Sprawno
ci�: 100 Punktów  
 

Całkowite Mo�liwe Punkty:  200 Punktów  
 

SEKCJA A - Praca W�chowa - Odmiana 1, Szukanie: 
 

Całkowite Mo�liwe Punkty: 100 Punktów 

�wiczenie Czujno�ci 20 Punktów 

Trzymanie si� �cie�ki �ladu 50 Punktów 

Przedmioty 3x10 Punktów 30 Punktów 
 

Limit czasu: 15 minut 
�lad własny: około 600 kroków, wiek �ladu: 30 min., 2 załamania 

dopasowane do ukształtowania terenu 
Obiekty:  trzy przedmioty u�ytkowe wielko�ci buta 
 

Mo�e by� u�yta 10-cio metrowa smycz lub �wiczenie mo�e zosta� wykonane 
bez smyczy. 
 

Punkt Startowy oznaczony. 
 
Ogólne Reguły 
Przewodnik powinien posłu�y� si� przedmiotami u�ytkowymi dobrze nas�czonymi jego 
woni�, nie przekraczaj�cymi podanej wielko�ci i nie ró�ni�cymi si� znacz�co kolorem od 
podło�a. Pierwszy przedmiot powinien by� poło�ony na pierwszej prostej, drugi na drugiej 
prostej, a trzeci na ko�cu �ladu. Zapach �ladu powinien by� niezmieniony w miar� 
mo�liwo�ci przy kładzeniu przedmiotu. Przewodnik (deptacz) nie mo�e szura� nogami ani 
zatrzymywa� si�. Przedmioty nie powinny by� poło�one obok, ale na �cie�ce �ladu. 
Przerwanie pracy przez s�dziego nast�puje gdy przewodnik jest oddalony od �ladu o ponad 
10 m. W trudnym terenie s�dzia mo�e pozwoli� na wi�kszy dystans. Przerwanie pracy 
nast�puje w ka�dym przypadku gdy s�dzia ma wra�enie, �e pies nie potrafi ju� podj�� �ladu o 
własnych siłach.. 
 
Komendy 
"�lad". Komenda jest dozwolona, na pocz�tku �ladu i po ka�dym przedmiocie. Dozwolone s� 
równie� okazyjne: chwalenie oraz komenda "�lad", ale oprócz miejsc w pobli�u załama� i 
przedmiotów. 
 
�wiczenie Czujno
ci 
�wiczenie na Czujno�� musi zosta� przeprowadzone na zewn�trz obszaru, który pó�niej 
b�dzie u�yty do �wiczenia Szukania. 
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Ofiara musi zosta� umieszczona w ten sposób, by pies nie był w stanie dostrzec 
rozmieszczania. Na komend� s�dziego, treser psa musi sprawi� by pies zacz�ł szuka�, 
u�ywaj�c pojedynczej komendy głosowej i optycznej, wysyłaj�c psa do ofiary, która siedzi 
lub le�y na widoku w odległo�ci 30 metrów. Pies musi zaalarmowa� wyra�nie i bez 
jakiejkolwiek pomocy ze strony tresera. Treser psa musi potwierdzi� alarm. Zale�nie od typu 
czujno�ci, treser psa musi pój�� do ofiary na rozkaz s�dziego lub zosta� zaprowadzony do 
ofiary przez psa. Treser psa musi pu�ci� psa ze smyczy po przybli�eniu si� na 3 metry do 
ofiary. Pies musi pozosta� spokojny, podczas gdy treser bezpo�rednio zbli�a si� do ofiary. Na 
komend� s�dziego, treser ma zabra� jego psa i zgłosi� si� do s�dziego, by si� wymeldowa�. 
 
Je�eli czujne zachowanie psa b�dzie wywołane przez tresera psa lub ofiar�, za �wiczenie 
b�dzie przyznane 0 punktów. 
 
�wiczenie szukania 
Po wywołaniu przewodnik z psem melduje si� u s�dziego. Przed prac� na �ladzie, na 
pocz�tku, a tak�e w trakcie całego �ladu niedopuszczalny jest jakikolwiek przymus. 
Przewodnik idzie za psem utrzymuj�c odległo�� 10 m, równie� przy tropieniu luzem (bez 
linki). Jak tylko pies znajdzie przedmiot, musi go, bez wpływania przewodnika, natychmiast 
podj�� lub przekonywuj�co zaznaczy�. Przy podj�ciu mo�e zatrzyma� si� i sta� lub usi���, 
albo przyj�� do przewodnika z przedmiotem. Kontynuacja marszu z przedmiotem jak równie� 
podj�cie w pozycji le��cej jest bł�dne. Zaznaczanie mo�e by� wykonane na le��co, siedz�co 
lub stoj�co (równie� zamiennie). Je�eli pies zaznaczył przedmiot, przewodnik do niego si� 
udaje. Przez podniesienie przedmiotu do góry, przewodnik pokazuje, �e pies znalazł. 
Nast�pnie przewodnik wraz z psem kontynuuj� prac� na �ladzie. Po uko�czeniu pracy na 
�ladzie przewodnik oddaje znalezione przedmioty s�dziemu. 
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
. 
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PSY RATOWNICZE              TEST ODPOWIEDNIO�CI         RH-E 
 

SEKCJA A - Praca z Zapachem - Odmiana 2, Przeszukiwanie Obszaru: 
 

Całkowite Mo�liwe Punkty: 100 Punktów 
Ogólne wykonanie zadania:  30 Punktów 
Alarm Ofiary:  70 Punktów 
 

Czas:   maksimum 10 minut dla �wiczenia Przeszukiwania 
Wielko�� obszaru:  400-600 m2 na jednym poziomie  
Ofiara(y):   1 ofiara 
 
Ogólne Reguły: 
Przed rozpocz�ciem poszukiwania, treser psa musi zadeklarowa� sposób, w jaki pies 
zaalarmuje po znalezieniu: szczekanie, „Bringsel” lub „Odwołanie", zgodnie z którym pies 
biegnie tam i z powrotem mi�dzy treserem i ofiar� po najszybszej �cie�ce, tym samym 
prowadz�c tresera do ofiary. 
Pies gotowy do szukania mo�e nosi� identyfikuj�c� uprz�� i/lub obro��. 
Treser psa mo�e wybra� jego własn� �cie�k� przez obszar. 
 
Ogólny Wyst�p podczas Zadania i Alarmu Ofiary: 
S�dzia poucza ofiar�, je�li chodzi o kryjówk� przed pocz�tkiem �wiczenia. Kryjówka mo�e 
uwzgl�dni� mo�liwy kontakt wzrokowy i fizyczny kontakt mi�dzy psem i ofiar�. Kryjówka 
mo�e zosta� ponownie u�yta w ka�dej chwili, ale musi zosta� zlokalizowana przynajmniej 10 
metry obok. 
Tresera psa melduje si� do s�dziego z psem gotowym do poszukiwania. S�dzia wtedy 
informuje tresera o szczegółach zadania. 
Ofiara otrzymuje wówczas instrukcje od s�dziego by oddali� si� do kryjówki. Treser psa i 
pies maj� pozwolenie, by obserwowa� odej�cie ofiary i treser psa mo�e da� słown� 
motywacj� psu. 
Poszukiwanie zaczyna si� na rozkaz s�dziego. Tresera umieszcza psa powinien wybranym 
przez siebie punkcie. Pies powinien zacz�� w�cha� obszar po rozkazie od tresera. To 
�wiczenie jest zaprojektowane, by głównie przetestowa� intensywno�� pracy psa i jego 
posłusze�stwo. Treser psa nie mo�e opu�ci� punktu pocz�tkowego, chyba, �e został pouczony 
przez s�dziego, by tak zrobi�  
Pies musi zaalarmowa� wyra�nie, kiedy ofiara zostanie znaleziona. Treser psa musi zgłosi� 
alarm do s�dziego i nie mo�e pój�� do psa dopóki nie zostanie pouczony przez s�dziego, by 
tak zrobi�. Pies musi pozosta� w odległo�ci 2 metrów od ofiary, kiedy szczeka, dopóki nie 
przyb�dzie treser psa. Kompozycja terenu jest brana pod uwag�. Kiedy stosujemy metod� 
"Bringsel" albo "Odwołanie", pies musi poprowadzi� jego tresera do ofiary po bezpo�redniej 
�cie�ce. Je�eli zachowanie alarmowe psa jest wywołane przez tresera albo ofiar�, za 
�wiczenie b�dzie przyznane 0 punktów. Podczas alarmowania pies nie mo�e otrzymywa� 
absolutnie �adnego wsparcia ze strony tresera czy ofiary. 
Próba jest zaka�czana przez s�dziego. 
 
Oceny: 
Pierwszy fałszywy alarm:  minus 20 Punktów  
Drugi fałszywy alarm: zako�czenie próby w Sekcji A  
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
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PSY RATOWNICZE              TEST ODPOWIEDNIO�CI         RH-E 
 

SEKCJA A - Praca z Zapachem - Odmiana 3, Przeszukiwanie Gruzu:  
 

Całkowite Mo�liwe Punkty: 100 Punktów 
Ogólne wykonanie zadania:  30 Punktów 
Alarm Ofiary:  70 Punktów 
 

Czas:   maksimum 15 minut dla �wiczenia Przeszukiwania 
Wielko�� obszaru:  500 m2, otwarty i zamkni�ty teren  
Ofiara(y):   1 ofiara 
 
Ogólne Reguły: 
Ofiara musi by� na miejscu 10 minut zanim pies zacznie szuka�. Kryjówka mo�e uwzgl�dni� 
mo�liwy kontakt wzrokowy i fizyczny mi�dzy psem i ofiar�. Kryjówki, które zostały u�yte 
tu� przed aktualnymi poszukiwaniami musz� pozosta� odkryte, je�eli nie s� ponownie 
u�ywane w obecnym poszukiwaniu. Kryjówki musz� zosta� ulokowane przynajmniej 10 
metrów na bok. 
Przed rozpocz�ciem poszukiwania, treser psa musi zadeklarowa� sposób, w jaki pies 
zaalarmuje po znalezieniu: szczekanie, „Bringsel” lub „Odwołanie", zgodnie z którym pies 
biegnie tam i z powrotem mi�dzy treserem i ofiar� po najszybszej �cie�ce, tym samym 
prowadz�c tresera do ofiary. 
Pies gotowy do szukania mo�e nosi� identyfikuj�c� uprz�� i/lub obro��. 
Treser psa mo�e pój�� za psem do gruzu, kiedy zostanie pouczony przez s�dziego aby tak 
zrobi�. 
 
Ogólny Wyst�p podczas Zadania i Alarmu Ofiary: 
Treser psa i pies maj� czeka� poza zasi�giem wzroku dopóki nie zostan� wezwani. Treser i 
pies maj� zameldowa� si� u s�dziego, który poinformuje tresera o zadaniu. Pies mo�e zosta� 
umieszczony w punkcie dowolnie wybranym przez tresera, jednak nie na obszarze 
poszukiwa�, gdzie zlokalizowana jest ofiara. Kierunek wiatru ma zosta� wzi�ty pod uwag�. 
Pies powinien zacz�� w�cha� obszar po rozkazie tresera. To �wiczenie jest zaprojektowane, 
by głównie przetestowa� intensywno�� pracy psa i jego posłusze�stwo. Pies musi 
zaalarmowa� wyra�nie, kiedy ofiara zostanie znaleziona. Treser psa musi zgłosi� alarm do 
s�dziego i nie mo�e pój�� do psa, dopóki nie zostanie poinstruowany przez s�dziego, aby tak 
zrobi�. Pies, szczekaj�c, musi pozosta� w 2 metry od miejsca alarmu. Treser musi by� w 
stanie wyra�nie zidentyfikowa� miejsce zapachu lub miejsca sk�d zapach emanuje. 
Kompozycja terenu ma zosta� wzi�ta pod uwag�. Kiedy stosujemy metod� "Bringsel" albo 
"Odwołanie", pies musi poprowadzi� jego tresera do ofiary po bezpo�redniej �cie�ce. Je�eli 
zachowanie alarmowe psa jest wywołane przez tresera albo ofiar�, za �wiczenie b�dzie 
przyznane 0 punktów. Podczas alarmowania pies nie mo�e otrzymywa� absolutnie �adnego 
wsparcia ze strony tresera czy ofiary. 
Próba jest zaka�czana przez s�dziego. 
 
Oceny: 
Pierwszy fałszywy alarm:  minus 20 Punktów  
Drugi fałszywy alarm: zako�czenie próby w Sekcji A  
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
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PSY RATOWNICZE              TEST ODPOWIEDNIO�CI         RH-E 
 

SEKCJA B – Posłusze�stwo i Sprawno
� 
 

Całkowite Mo�liwe Punkty:      100 Punktów 
�wiczenie 1 – Chodzenie przy nodze na smyczy:    10 Punktów 
�wiczenie 2 – Chodzenie przy nodze bez smyczy:   15 Punktów 
�wiczenie 3 – Poruszanie si� po nieprzyjemnym podło�u:  10 Punktów 
�wiczenie 4 – Swobodne bieganie z przywołaniem  10 Punktów 
�wiczenie 5 – Przechodzenie przez grup� ludzi   10 Punktów 
�wiczenie 6 – Pokonywanie 3 ró�nych przeszkód   15 Punktów 
�wiczenie 7 – Pokonywanie sztywnej kładki   10 Punktów 
�wiczenie 8 – Noszenie i przekazywanie psa   10 Punktów 
�wiczenie 9 – Warowanie z rozpraszaniem uwagi   10 Punktów 
 
Ogólne reguły: 
Pocz�tek i wykonanie �wicze� zapowiada s�dzia lub osoba przez niego wyznaczona. Pies ma 
wykonywa� �wiczenia wesoło i szybko. W pozycji zasadniczej pies siedzi blisko i prosto po 
lewej stronie przewodnika tak, �e rami� psa znajduje si� na wysoko�ci kolana przewodnika. 
 
Reguły wykonania: 
1. Chodzenie przy nodze na smyczy     10 Punktów 
Komenda głosowa:  „Równaj” 
 
Komenda głosowa mo�e by� wydana tylko na pocz�tku ka�dego �wiczenia. Przewodnik 
udaje si� ze swoim psem zapi�tym na smycz do s�dziego, ka�e psu usi��� i przedstawia si�. 
Smycz musi by� trzymana w lewej r�ce i ma lu�no zwisa�. Z pozycji zasadniczej, na 
komend� przewodnika "równaj", pies musi i�� uwa�nie, wesoło i dokładnie, z łopatk� zawsze 
na wysoko�ci kolana po lewej stronie przewodnika, a przy zatrzymaniu si� samodzielnie, 
szybko i dokładnie usi���. Wysuwanie si� psa do przodu, pozostawanie w tyle, odchodzenie 
w bok, jak równie� niezdecydowane zachowanie si� przewodnika na zwrotach s� bł�dne. 
Normalnym krokiem wykonuje si� zwroty w lewo, w prawo, a nast�pnie w tył. Zatrzymanie 
ma by� pokazane 2 razy. Przy ostatnim zatrzymaniu nale�y odpi�� smycz. 
 
2. Chodzenie przy nodze bez smyczy     15 Punktów 
Komenda głosowa:  „Równaj” 
 
Komenda głosowa mo�e by� wydana tylko na pocz�tku ka�dego �wiczenia. Przewodnik 
udaje si� ze swoim psem zapi�tym na smycz do s�dziego, ka�e psu usi��� i przedstawia si�. 
Smycz musi by� trzymana w lewej r�ce i ma lu�no zwisa�. Z pozycji zasadniczej na komend� 
przewodnika "równaj", pies musi i�� uwa�nie, wesoło i dokładnie, z łopatk� zawsze na 
wysoko�ci kolana po lewej stronie przewodnika, a przy zatrzymaniu si� samodzielnie, szybko 
i prosto usi���. Wysuwanie si� do przodu, pozostawanie w tyle, odchodzenie w bok przez psa, 
jak równie� niezdecydowane zachowanie si� przewodnika na zwrotach s� bł�dne. W marszu 
normalnym krokiem nale�y wykona� zwroty w lewo, w prawo, w tył. Nale�y wykona� 
jednokrotne zatrzymanie. Podczas chodzenia bez smyczy nast�puje odwracanie uwagi 
poprzez oddanie 2 strzałów (kaliber 6-9 mm) i d�wi�ki pracuj�cego silnika. Pies powinien 
zachowa� si� na strzały oboj�tnie. Wszelkie objawy l�ku psa na strzały i hałas powoduj� 
wycofanie psa z egzaminu. Je�eli pies wyka�e agresj� na strzał, jest to warunkowo bł�dne, 
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dopóki pozostaje pod kontrol� przewodnika. Pełn� punktacj� mo�e otrzyma� tylko pies 
zachowuj�cy si� zupełnie oboj�tnie na strzał i wszelkie odgłosy otaczaj�cego �rodowiska. 
Agresywne i l�kliwe psy powinny by� usuwane z egzaminu. 
 
3. Poruszanie si� po nieprzyjemnym podło�u   10 Punktów 
Przeszkoda: powierzchnia ok. 3 x 3 m. z blachy lub stalowej siatki 

pokryta kamieniami, materiałami budowlanymi, gruzem 
lub podobnymi materiałami. 

Komenda głosowa:  „Równaj” 
 
Przewodnik z psem przyjmuje przed przeszkod� pozycj� zasadnicz�. Po komendzie "równaj" 
przewodnik przekracza przeszkod� wraz z psem przy nodze tam i z powrotem przy czym w 
drodze powrotnej nale�y wykona� zatrzymanie. Po opuszczeniu tej powierzchni przewodnik 
wraz z psem przyjmuje pozycj� zasadnicz�. 
 
4. Swobodne bieganie z przywołaniem    10 Punktów 
Sygnały głosowe:  jedna na „Id�” i jedna na „Wracaj” 
 
Z pozycji zasadniczej przewodnik na polecenie s�dziego puszcza psa luzem. Przewodnik nie 
zmienia swojej pozycji. Gdy pies oddali si� na co najmniej 10 m., na polecenie s�dziego 
przewodnik przywołuje psa do siebie u�ywaj�c dowolnej komendy. Pies powinien 
natychmiast i wesoło wróci� do przewodnika. 
 
5. Przechodzenie przez grup� ludzi     10 Punktów 
Komenda głosowa:  „Równaj” 
 
Na polecenie s�dziego przewodnik z psem przy nodze bez smyczy przechodzi przez grup� 
poruszaj�cych si� ludzi, składaj�c� si� z co najmniej 4 osób. Przewodnik powinien co 
najmniej raz zatrzyma� si� w grupie. 
 
6. Pokonywanie 3 ró�nych przeszkód    15 Punktów 
Komenda głosowa:  „Równaj” i „Hop” 
 
Pies jest prowadzony komend� "równaj" do trzech nast�puj�cych po sobie naturalnych 
przeszkód. Jako przeszkody mog� słu�y� np.: krzaki, beczka, słup itp. , których wysoko�� 
zawiera si� mi�dzy 0,40 a 0,80 m. Po komendzie "hop" pies musi pokona� przeszkod� 
skokiem lub przechodz�c po niej. Przewodnik idzie obok psa. 
 
7. Pokonywanie sztywnej kładki     10 punktów 
Komenda głosowa:  „Równaj” 
 
Pies jest prowadzony do drewnianej kładki z podej�ciem. Kładka powinna mie� ok. 4,5 m 
długo�ci, ok. 0,40 m wysoko�ci i maksymalnie 0,40 m szeroko�ci. Na komend� "równaj" pies 
musi spokojnie i pewnie wej�� na podej�cie, a nast�pnie przej�� przez cał� kładk� z 
przewodnikiem id�cym obok po ziemi. 
 
8. Noszenie i przekazywanie psa     10 Punktów 
Komenda głosowa:  jedna na „Wracaj” i jedna na „Pozycja zasadnicza” 
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Pies jest podnoszony z podło�a lub z jakiego� podwy�szenia (np. stołu) przez przewodnika 
lub inn� osob� i nast�pnie jest niesiony ok. 10 m i podany innej osobie obcej lub 
przewodnikowi. Ta osoba równie� przenosi psa na ok. 10 m i stawia go na podło�u. Na 
polecenie s�dziego przewodnik przywołuje psa do siebie, przyjmuje pozycj� zasadnicz�, 
nast�pnie zapina psa na smycz i udaje si� do s�dziego. Je�li treser jest osob�, która otrzymała 
psa, pies musi pozosta� na pozycji po postawieniu na ziemi� dopóki treser oddali si� o około 
10 m. Nast�pnie treser woła psa, który musi natychmiast powróci� do pozycji wyj�ciowej. 
Pies nie mo�e wykaza� agresji wobec przewodnika ani wobec pomocnika 
 
9. Warowanie z rozpraszaniem uwagi    10 Punktów 
Komendy głosowe:  „Waruj” i „Siad” 
 
W momencie rozpoczynania pracy przez innego psa przewodnik komend� słown� ,,waruj" 
kładzie swojego psa na wyznaczonym przez s�dziego miejscu. Nast�pnie przewodnik, nie 
pozostawiaj�c przy psie jakiegokolwiek przedmiotu, odchodzi od niego przynajmniej 30 
kroków i ostatecznie staje odwrócony w kierunku do psa. Pies musi spokojnie le�e�, bez 
�adnego wpływu ze strony tresera, podczas wykonywania �wicze� od l do 8 przez innego psa. 
Podczas wykonywania �wiczenia 5 przez drugiego psa przewodnik przechodzi do wolno 
poruszaj�cej si� grupy, a po zako�czeniu tego �wiczenia samodzielnie wraca na poprzednie 
miejsce. Na polecenie s�dziego przewodnik idzie do psa i staje po jego prawej stronie. Na 
ponowne polecenie s�dziego daje komend� słown� "siad". Pies musi szybko i równo usi���. 
 
Ta cz��� egzaminu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem przez s�dziego 
oceny. 
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POSŁUSZE�STWO PSA RATOWNICZEGO 
- TEST TROPIENIA (PIES TROPI	CY)   RH-F  A i B 
- TEST TERENU (PIES POSZUKIWAWCZY)  RH-FL A i B 
- TEST GRUZOWY (PIES GRUZOWY)   RH-T  A i B 
 

SEKCJA B – Posłusze�stwo 
 

Całkowite Mo�liwe Punkty:      50 Punktów 
�wiczenie 1 – Chodzenie przy nodze bez smyczy:   10 Punktów 
�wiczenie 2 – Siad       5 Punktów 
�wiczenie 3 – Warowanie z przywołaniem    5 Punktów 
�wiczenie 4 – Stanie z przywołaniem     5 Punktów 
�wiczenie 5 – Aportowanie na płaskiej powierzchni  5 Punktów 
�wiczenie 6 – Czołganie       5 Punktów 
�wiczenie 7 – Wysyłanie naprzód z warowaniem   5 Punktów 
�wiczenie 8 – Warowanie z rozpraszaniem uwagi   10 Punktów 
 
Ogólne reguły: 
 
S�dzia ma mo�liwo�� podj�cia decyzji o przeprowadzeniu �wicze� posłusze�stwa grupowo z 
maksymalnie 3 psami jednocze�nie. 
 
Zameldowanie i wymeldowanie u s�dziego musi odbywa� si� na smyczy. Dozwolone s� tylko 
smycze z pojedyncz� r�koje�ci� oraz obro�a. 
 
Wybór komend głosowych, u�ywanych podczas wykonywania �wiczenia, nale�y to tresera 
jednak�e komendy te musz� by� krótkie. 
 
Pies musi wykonywa� �wiczenia wesoło i szybko. Ka�de �wiczenie zaczyna si� i ko�czy w 
pozycji zasadniczej. W pozycji zasadniczej pies siedzi blisko i równo po lewej stronie 
przewodnika tak, �e rami� psa znajduje si� na wysoko�ci kolana przewodnika. S�dzia wydaje 
polecenia tylko do rozpocz�cia �wiczenia. Wi�kszo�� pozostałych elementów jak zwroty, 
zatrzymania, zmiany tempa marszu itd. wykonuje samodzielnie przewodnik. Jednak�e 
dozwala si� przewodnikowi pytanie s�dziego o wskazówki. Procedura dla Chodzenia przy 
nodze bez smyczy (patrz zał�cznik) musi by� �ledzona. 
 
Grupa musi składa� si� z co najmniej 4 osób, wł�czaj�c w to drugiego tresera psa oraz 
przynajmniej jedna osoba w grupie musi trzyma� psa na smyczy. 
 
Przy przywołaniu psa z pozycji "sprzed przewodnika" do pozycji "przy nodze", pies mo�e t� 
pozycj� siedz�c� przyj�� bezpo�rednio lub obchodz�c przewodnika dookoła. 
   
Porz�dek wykonywania �wicze� b�dzie okre�lony przed pocz�tkiem �wicze�. �wiczenia 
maj� by� wykonywane przez zespoły w tym porz�dku. 
 
D�wi�ki motorów b�d� u�yte podczas wszystkich �wicze�, a tak�e i dwa wystrzały (kaliber 
6-9mm., z wyj�tkiem �wiczenia "Wysyłanie naprzód z warowaniem”. 
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Pies musi by� oboj�tny na strzały z broni. Okazuj�c nie�miało�� wobec hałasu oraz strzałów 
pies zostanie zdyskwalifikowany z testu. Je�eli pies wyka�e agresj� na strzał, jest to 
warunkowo bł�dne, dopóki pozostaje pod kontrol� przewodnika. Pełn� punktacj� mo�e 
otrzyma� tylko pies zachowuj�cy si� zupełnie oboj�tnie na strzał i wszelkie odgłosy 
otaczaj�cego �rodowiska. Agresywne i l�kliwe psy powinny by� usuwane z egzaminu. 
 
Reguły wykonania: 
1. Chodzenie przy nodze bez smyczy     10 Punktów 
Komenda głosowa:  „Równaj” 
 
Komenda głosowa jest dozwolona przy ruszeniu z miejsca i przy zmianie tempa marszu. Z 
pozycji zasadniczej, na komend� przewodnika "równaj", pies musi uwa�nie, wesoło i 
dokładnie, z łopatk� zawsze na wysoko�ci kolana przewodnika i�� po jego lewej stronie. Przy 
zatrzymaniu si� ma samodzielnie, szybko i równo usi���. Wysuwanie si� psa do przodu, jego 
pozostawanie w tyle lub odchodzenie w bok s� bł�dami. Bł�dne jest równie� zwalnianie i 
niezdecydowane zachowanie si� przewodnika na zwrotach. Na pocz�tku �wiczenia treser i 
pies musza przej�� 50 kroków po prostej linii bez zatrzymywania si�, po odwróceniu nale�y 
przej�� dodatkowe 10-15 kroków. Nast�pnie treser musi zademonstrowa� zarówno bieg jak i 
marsz wolny. Zmiana tempa marszu z biegu do marszu wolnego musi by� wykonana bez 
tempa po�redniego tzn. wykonanego normalnym krokiem. 
W marszu normalnym krokiem nale�y wykona� przynajmniej jeden zwrot w lewo, jeden w 
prawo i jeden w tył. Zatrzymanie musi by� zademonstrowane dwa razy podczas normalnego 
tempa marszu. Na zako�czenie �wiczenia przewodnik wraz z psem, na polecenie s�dziego, 
przechodzi przez grup� osób przemieszczaj�cych si� wzajemnie i wykonuje w niej 
przynajmniej jedno zatrzymanie. 
 
2. Siad         5 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na ”Równaj" i „Siad" 
 
Z pozycji zasadniczej przewodnik wraz z psem przy nodze bez smyczy idzie prosto naprzód. 
Po 10-15 krokach pies na komend� słown� "siad" lub znak r�k� ma szybko usi���. Ma si� to 
odby� bez zmiany tempa ruchu przez przewodnika i bez ogl�dania si� na psa. Po nast�pnych 
30 krokach przewodnik staje i odwraca si� w stron� psa. Na polecenie s�dziego przewodnik 
wraca do swojego psa i przyjmuje pozycj� zasadnicz�. 
 
3. Warowanie z przywołaniem      5 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Równaj”, „Waruj”, „Do mnie” i  

„Noga” 
 
Z pozycji zasadniczej przewodnik wraz z psem przy nodze bez smyczy idzie prosto naprzód. 
Po 10-15 krokach pies ma na komend� słown� "waruj" lub znak r�k� natychmiast zawarowa�. 
Ma si� to odby� bez zmiany tempa marszu przez przewodnika i bez ogl�dania si� na psa. Po 
nast�pnych 30 krokach w kierunku na wprost przewodnik zatrzymuje si�, odwraca si� do 
swojego spokojnie le��cego psa. Na polecenie s�dziego przewodnik komend� słown� "do 
mnie" lub znakiem r�ki przywołuje psa do siebie. Wesoło i szybkim krokiem pies ma przyj�� 
do przewodnika i usi��� tu� przed nim. Na komend� słown� lub znak r�k� ma zaj�� pozycj� 
zasadnicz�. 
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4. Stanie z przywołaniem      5 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Równaj”, „Waruj”, „Do mnie” i  

„Noga” 
 
Z pozycji zasadniczej przewodnik wraz z psem przy nodze bez smyczy idzie prosto naprzód. 
Po co najmniej 10-15 krokach pies ma na komend� słown� "stój" lub na znak r�ki 
natychmiast stan��. Ma si� to odby� bez zmiany tempa marszu przez przewodnika i bez 
ogl�dania si� na psa. Po nast�pnych 30 krokach w kierunku na wprost przewodnik zatrzymuje 
si�, odwraca si� do swojego spokojnie stoj�cego psa. Na polecenie s�dziego przewodnik 
komend� słown� "do mnie" lub znakiem r�ki przywołuje psa do siebie. Wesoło i szybkim 
krokiem pies ma przyj�� do przewodnika i usi��� tu� przed nim. Na komend� słown� lub znak 
r�ki ma zaj�� pozycj� zasadnicz�. 
 
5. Aportowanie na płaskiej powierzchni    5 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Aport”, „Daj” i „Noga” 
 
Z pozycji zasadniczej przewodnik rzuca przedmiot u�ytkowy, który ma przy sobie, ok. 10 
kroków przed siebie. Komenda "aport" mo�e by� wydana dopiero, gdy przedmiot le�y ju� 
nieruchomo. Pies siedz�cy obok swojego przewodnika (bez smyczy) na jednorazow� 
komend� słown� "aport" lub znak r�ki szybkim krokiem powinien doj�� do przedmiotu, 
natychmiast go podj�� i tak samo szybkim krokiem przynie�� go swojemu przewodnikowi. 
Pies ma usi��� tu� przed przewodnikiem i trzyma� przedmiot w kufie tak długo, a� 
przewodnik po krótkiej chwili wydaj�c komend� "daj" go odbierze. Na komend� słown� lub 
znak r�ki ma zaj�� pozycj� zasadnicz�. Przewodnik w czasie całego �wiczenia nie mo�e 
opu�ci� swojego miejsca. 
 
6. Czołganie si� na dystansie 10 metrów    5 Punktów 
Komendy głosowe: odpowiednio na „Waruj” i „Noga” jak równie� kilka 

komend „Czołgaj” w trakcie czołgania 
 
Z pozycji pocz�tkowej treser psa musi wyda� komend� głosow� lub optyczn� dla „Waruj", po 
którym pies musi natychmiast poło�y� si�. Na komend� s�dziego treser psa musi sprawi� by 
pies czołgał si� na dystansie 10 metrów. Kilka komend głosowych albo optycznych jest 
dozwolonych, kiedy pies pełza. Jednak�e dotykanie psa b�dzie karane. Treser psa mo�e te� 
i�� obok psa albo czołga� si� wraz z nim. Na ko�cu �wiczenia, pies ma pozosta� w pozycji 
„Waruj”. Na komend� s�dziego treser psa ma wprowadzi� go na pozycj� startow�. 
 
7. Wysyłanie naprzód z warowaniem     5 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Naprzód”, „Waruj”, „Siad” 
 
Na polecenie s�dziego przewodnik wraz z psem przy nodze (bez smyczy) z pozycji 
zasadniczej rusza naprzód we wskazanym kierunku. Po 10-15 krokach przewodnik daje psu 
komend� słown� "naprzód" i zatrzymuje si�. Wraz z komend� dozwolone jest jednoczesne, 
jednorazowe podniesienia ramienia. Pies ma szybkim krokiem oddali� si� we wskazanym 
kierunku ok. 40 kroków. Na komend� słown� "waruj" pies ma si� niezwłocznie poło�y�. Na 
polecenie s�dziego przewodnik idzie do psa, staje po jego prawej stronie i daje komend� 
słown� "siad" lub znak r�k� w celu przyj�cia pozycji zasadniczej. 
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8. Warowanie z rozpraszaniem uwagi    10 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Waruj” i „Siad” 
 
W momencie rozpoczynania pracy przez innego psa (lub kilka psów) przewodnik komend� 
słown�, "waruj" lub znakiem r�k� kładzie swojego psa na wyznaczonym przez s�dziego 
miejscu. Nast�pnie przewodnik, nie pozostawiaj�c przy psie jakiegokolwiek przedmiotu, 
odchodzi od niego przynajmniej 40 kroków i ostatecznie staje odwrócony w kierunku do psa. 
Pies musi spokojnie le�e� podczas wykonywania �wicze� od l do 6 przez innego psa. 
Przewodnik musi sta� spokojnie i niedozwolone jest jakiekolwiek jego wpływanie na psa. 
Podczas wykonywania �wiczenia l przez drugiego psa przewodnik przechodzi do 
poruszaj�cej si� wolno grupy, a po zako�czeniu tego �wiczenia samodzielnie wraca na 
poprzednie miejsce. Na polecenie s�dziego przewodnik idzie do psa i staje po jego prawej 
stronie. Na ponowne polecenie s�dziego daje komend� słown� "siad". Pies musi szybko 
usi���. 
 
Ta cz��� egzaminu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez 
s�dziego. 
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POSŁUSZE�STWO PSA RATOWNICZEGO 
- TEST LAWINY (PIES LAWINOWY)   RH-L  A,B i C 
- TEST WODY (PIES WODNY)    RH-W A,B i C 
 

SEKCJA B – Posłusze�stwo 
 

�wiczenie 1 – Chodzenie przy nodze bez smyczy    15 Punktów 
�wiczenie 2 – Siad       5 Punktów 
�wiczenie 3 – Warowanie z przywołaniem    5 Punktów 
�wiczenie 4 – Stanie z przywołaniem     5 Punktów 
�wiczenie 5 – Aportowanie na płaskiej powierzchni  5 Punktów 
�wiczenie 6 – Wysyłanie naprzód z warowaniem   5 Punktów 
�wiczenie 7 – Warowanie z rozpraszaniem uwagi   10 Punktów 
 
Ogólne reguły: 
 
S�dzia ma mo�liwo�� podj�cia decyzji o przeprowadzeniu �wicze� posłusze�stwa grupowo z 
maksymalnie 3 psami jednocze�nie. 
 
Zameldowanie i wymeldowanie u s�dziego musi odbywa� si� na smyczy. Dozwolone s� tylko 
smycze z pojedyncz� r�koje�ci� oraz obro�a. 
 
Wybór komend głosowych, u�ywanych podczas wykonywania �wiczenia, nale�y to tresera 
jednak�e komendy te musz� by� krótkie. 
 
Pies musi wykonywa� �wiczenia wesoło i szybko. Ka�de �wiczenie zaczyna si� i ko�czy w 
pozycji zasadniczej. W pozycji zasadniczej pies siedzi blisko i równo po lewej stronie 
przewodnika tak, �e rami� psa znajduje si� na wysoko�ci kolana przewodnika. S�dzia wydaje 
polecenia tylko do rozpocz�cia �wiczenia. Wi�kszo�� pozostałych elementów jak zwroty, 
zatrzymania, zmiany tempa marszu itd. wykonuje samodzielnie przewodnik. Jednak�e 
dozwala si� przewodnikowi pytanie s�dziego o wskazówki. Procedura dla Chodzenia przy 
nodze bez smyczy (patrz zał�cznik) musi by� �ledzona. 
 
Grupa musi składa� si� z co najmniej 4 osób, wł�czaj�c w to drugiego tresera psa oraz 
przynajmniej jedna osoba w grupie musi trzyma� psa na smyczy. 
 
Przy przywołaniu psa z pozycji "sprzed przewodnika" do pozycji "przy nodze", pies mo�e t� 
pozycj� siedz�c� przyj�� bezpo�rednio lub obchodz�c przewodnika dookoła. 
 
Porz�dek wykonywania �wicze� b�dzie okre�lony przed pocz�tkiem �wicze�. �wiczenia 
maj� by� wykonywane przez zespoły w tym porz�dku. 
 
D�wi�ki motorów b�d� u�yte podczas wszystkich �wicze�, a tak�e i dwa wystrzały (kaliber 
6-9mm., z wyj�tkiem �wiczenia "Wysyłanie naprzód z warowaniem”. 
 
Pies musi by� oboj�tny na strzały z broni. Okazuj�c nie�miało�� wobec hałasu oraz strzałów 
pies zostanie zdyskwalifikowany z testu. Je�eli pies wyka�e agresj� na strzał, jest to 
warunkowo bł�dne, dopóki pozostaje pod kontrol� przewodnika. Pełn� punktacj� mo�e 
otrzyma� tylko pies zachowuj�cy si� zupełnie oboj�tnie na strzał i wszelkie odgłosy 
otaczaj�cego �rodowiska. Agresywne i l�kliwe psy powinny by� usuwane z egzaminu. 
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Reguły wykonania: 
1. Chodzenie przy nodze bez smyczy     15 Punktów 
Komenda głosowa:  „Równaj” 
 
Komenda głosowa jest dozwolona przy ruszeniu z miejsca i przy zmianie tempa marszu. Z 
pozycji zasadniczej, na komend� przewodnika "równaj", pies musi uwa�nie, wesoło i 
dokładnie, z łopatk� zawsze na wysoko�ci kolana przewodnika i�� po jego lewej stronie. Przy 
zatrzymaniu si� ma samodzielnie, szybko i równo usi���. Wysuwanie si� psa do przodu, jego 
pozostawanie w tyle lub odchodzenie w bok s� bł�dami. Bł�dne jest równie� zwalnianie i 
niezdecydowane zachowanie si� przewodnika na zwrotach. Na pocz�tku �wiczenia treser i 
pies musza przej�� 50 kroków po prostej linii bez zatrzymywania si�, po odwróceniu nale�y 
przej�� dodatkowe 10-15 kroków. Nast�pnie treser musi zademonstrowa� zarówno bieg jak i 
marsz wolny. Zmiana tempa marszu z biegu do marszu wolnego musi by� wykonana bez 
tempa po�redniego tzn. wykonanego normalnym krokiem. 
W marszu normalnym krokiem nale�y wykona� przynajmniej jeden zwrot w lewo, jeden w 
prawo i jeden w tył. Zatrzymanie musi by� zademonstrowane dwa razy podczas normalnego 
tempa marszu. Na zako�czenie �wiczenia przewodnik wraz z psem, na polecenie s�dziego, 
przechodzi przez grup� osób przemieszczaj�cych si� wzajemnie i wykonuje w niej 
przynajmniej jedno zatrzymanie. 
Pies musi by� oboj�tny na strzały z broni. Okazuj�c nie�miało�� wobec hałasu oraz strzałów 
pies zostanie zdyskwalifikowany z testu. Je�eli pies wyka�e agresj� na strzał, jest to 
warunkowo bł�dne, dopóki pozostaje pod kontrol� przewodnika. Pełn� punktacj� mo�e 
otrzyma� tylko pies zachowuj�cy si� zupełnie oboj�tnie na strzał i wszelkie odgłosy 
otaczaj�cego �rodowiska. Agresywne i l�kliwe psy powinny by� usuwane z egzaminu. 
 
2. Siad         5 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na ”Równaj" i „Siad" 
 
Z pozycji zasadniczej przewodnik wraz z psem przy nodze bez smyczy idzie prosto naprzód. 
Po 10-15 krokach pies na komend� słown� "siad" lub znak r�k� ma szybko usi���. Ma si� to 
odby� bez zmiany tempa ruchu przez przewodnika i bez ogl�dania si� na psa. Po nast�pnych 
30 krokach przewodnik staje i odwraca si� w stron� psa. Na polecenie s�dziego przewodnik 
wraca do swojego psa i przyjmuje pozycj� zasadnicz�. 
 
3. Warowanie z przywołaniem      5 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Równaj”, „Waruj”, „Do mnie” i  

„Noga” 
 
Z pozycji zasadniczej przewodnik wraz z psem przy nodze bez smyczy idzie prosto naprzód. 
Po 10-15 krokach pies ma na komend� słown� "waruj" lub znak r�k� natychmiast zawarowa�. 
Ma si� to odby� bez zmiany tempa marszu przez przewodnika i bez ogl�dania si� na psa. Po 
nast�pnych 30 krokach w kierunku na wprost przewodnik zatrzymuje si�, odwraca si� do 
swojego spokojnie le��cego psa. Na polecenie s�dziego przewodnik komend� słown� "do 
mnie" lub znakiem r�ki przywołuje psa do siebie. Wesoło i szybkim krokiem pies ma przyj�� 
do przewodnika i usi��� tu� przed nim. Na komend� słown� lub znak r�k� ma zaj�� pozycj� 
zasadnicz�. 
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4. Stanie z przywołaniem      5 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Równaj”, „Waruj”, „Do mnie” i  

„Noga” 
 
Z pozycji zasadniczej przewodnik wraz z psem przy nodze bez smyczy idzie prosto naprzód. 
Po co najmniej 10-15 krokach pies ma na komend� słown� "stój" lub na znak r�ki 
natychmiast stan��. Ma si� to odby� bez zmiany tempa marszu przez przewodnika i bez 
ogl�dania si� na psa. Po nast�pnych 30 krokach w kierunku na wprost przewodnik zatrzymuje 
si�, odwraca si� do swojego spokojnie stoj�cego psa. Na polecenie s�dziego przewodnik 
komend� słown� "do mnie" lub znakiem r�ki przywołuje psa do siebie. Wesoło i szybkim 
krokiem pies ma przyj�� do przewodnika i usi��� tu� przed nim. Na komend� słown� lub znak 
r�ki ma zaj�� pozycj� zasadnicz�. 
 
5. Aportowanie na płaskiej powierzchni    5 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Aport”, „Daj” i „Noga” 
 
Z pozycji zasadniczej przewodnik rzuca przedmiot u�ytkowy, który ma przy sobie, ok. 10 
kroków przed siebie. Komenda "aport" mo�e by� wydana dopiero, gdy przedmiot le�y ju� 
nieruchomo. Pies siedz�cy obok swojego przewodnika (bez smyczy) na jednorazow� 
komend� słown� "aport" lub znak r�ki szybkim krokiem powinien doj�� do przedmiotu, 
natychmiast go podj�� i tak samo szybkim krokiem przynie�� go swojemu przewodnikowi. 
Pies ma usi��� tu� przed przewodnikiem i trzyma� przedmiot w kufie tak długo, a� 
przewodnik po krótkiej chwili wydaj�c komend� "daj" go odbierze. Na komend� słown� lub 
znak r�ki ma zaj�� pozycj� zasadnicz�. Przewodnik w czasie całego �wiczenia nie mo�e 
opu�ci� swojego miejsca. 
 
6. Wysyłanie naprzód z warowaniem     5 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Naprzód”, „Waruj”, „Siad” 
 
Na polecenie s�dziego przewodnik wraz z psem przy nodze (bez smyczy) z pozycji 
zasadniczej rusza naprzód we wskazanym kierunku. Po 10-15 krokach przewodnik daje psu 
komend� słown� "naprzód" i zatrzymuje si�. Wraz z komend� dozwolone jest jednoczesne, 
jednorazowe podniesienia ramienia. Pies ma szybkim krokiem oddali� si� we wskazanym 
kierunku ok. 40 kroków. Na komend� słown� "waruj" pies ma si� niezwłocznie poło�y�. Na 
polecenie s�dziego przewodnik idzie do psa, staje po jego prawej stronie i daje komend� 
słown� "siad" lub znak r�k� w celu przyj�cia pozycji zasadniczej. 
 
7. Warowanie z rozpraszaniem uwagi    10 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Waruj” i „Siad” 
 
W momencie rozpoczynania pracy przez innego psa (lub kilka psów) przewodnik komend� 
słown�, "waruj" lub znakiem r�k� kładzie swojego psa na wyznaczonym przez s�dziego 
miejscu. Nast�pnie przewodnik, nie pozostawiaj�c przy psie jakiegokolwiek przedmiotu, 
odchodzi od niego przynajmniej 40 kroków i ostatecznie staje odwrócony w kierunku do psa. 
Pies musi spokojnie le�e� podczas wykonywania �wicze� od l do 6 przez innego psa. 
Przewodnik musi sta� spokojnie i niedozwolone jest jakiekolwiek jego wpływanie na psa. 
Podczas wykonywania �wiczenia l przez drugiego psa przewodnik przechodzi do 
poruszaj�cej si� wolno grupy, a po zako�czeniu tego �wiczenia samodzielnie wraca na 
poprzednie miejsce. Na polecenie s�dziego przewodnik idzie do psa i staje po jego prawej 
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stronie. Na ponowne polecenie s�dziego daje komend� słown� "siad". Pies musi szybko 
usi���. 
 
Ta cz��� egzaminu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez 
s�dziego. 
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SPRAWNO�� PSA SZUKAJ�CEGO 
- TEST TROPIENIA (PIES TROPI	CY)   RH-F  A i B 
- TEST TERENU (PIES POSZUKIWAWCZY)  RH-FL A i B 
- TEST GRUZOWY (PIES GRUZOWY)   RH-T  A i B 
 

SEKCJA C – Sprawno
� 
 

Całkowite Mo�liwe Punkty:      50 Punktów 
�wiczenie 1 – Niestabilna kładka      5 Punktów 
�wiczenie 2 – Hu�tawka      10 Punktów 
�wiczenie 3 – Pozioma drabina      10 Punktów 
�wiczenie 4 – Skok w dal      5 Punktów 
�wiczenie 5 – Tunel      5 Punktów 
�wiczenie 6 – Poruszanie si� po nieprzyjemnym podło�u 5 Punktów 
�wiczenie 7 – Kierowanie psem na odległo��   10 Punktów 
�wiczenie 8 – Noszenie i przekazywanie psa   5 Punktów 
 
Ogólne reguły: 
 
Zameldowanie i wymeldowanie u s�dziego musi odbywa� si� na smyczy. Dozwolone s� tylko 
smycze z pojedyncz� r�koje�ci� oraz obro�a. 
 
Wybór komend głosowych i optycznych u�ywanych podczas wykonywania �wiczenia, nale�y 
to tresera jednak�e musz� by� one krótkie. 
 
Ka�de �wiczenie zaczyna si� i ko�czy w pozycji wyj�ciowej. 
 
Pozycja (Siad / Waruj / Zosta�) na ka�dym z elementów wyposa�enia, który wymaga pozycji 
pozostaje w dowolno�ci tresera. 
 
Wszystkie cz��ci wyposa�enia maj� by� skonstruowane tak, aby nie niosły ryzyka kontuzji 
dla psa. 
 
Procedura dla konfiguracji w �wiczeniu „Kierowanie psem na odległo��” musi by� 
nast�puj�ca (patrz zał�cznik). 
 
Reguły wykonania: 
1. Niestabilna kładka       5 Punktów 
Przeszkoda:  2 tej samej wielko�ci beczki o �rednicy ok. 0,40 m., 

deska drewniana o długo�ci ok. 4 m. i szeroko�ci 0,30 m. 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Wejd�”, „Waruj”, „Dalej” i „Noga” 
 
Przewodnik wraz z psem przyjmuje postaw� zasadnicz� w odpowiedniej odległo�ci od 
przeszkody. Na komend� słown� "wejd�" i komend� optyczn� pies ma wskoczy� na kładk� i 
sta� w obr�bie pierwszej połowy po komendzie lub sygnale r�ki oznaczaj�cym „Stop”. Na 
polecenie s�dziego przewodnik idzie z psem dalej po komendzie „Dalej” do ko�ca przyrz�du, 
po czym pies opuszcza przyrz�d. Na komend� słown� lub optyczn� pies powinien przyj�� 
pozycj� zasadnicz�. Pies musi przej�� cał� długo�� deski bez okazywania strachu i bez ch�ci 
zeskoczenia. 
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2. Hu
tawka        10 Punktów 
Przeszkoda: deska drewniana o długo�ci ok. 4 m., szeroko�ci ok. 0,3 

m., o� hu�tawki ma by� na wysoko�ci 40-50 cm. 
Komendy głosowe: odpowiednio na: „Wejd� i id� na �rodek”, „Dalej” i 

„Noga” 
 
Przewodnik wraz z psem przyjmuje postaw� zasadnicz� w odpowiedniej odległo�ci od 
przeszkody. Na komend� słown� "naprzód" i komend� optyczn� pies ma doj�� do punktu 
przechyłu przyrz�du, nast�pnie desk� przechyli�. Pies musi pozosta� na miejscu bez �adnej 
komendy. Na komend� s�dziego treser doł�cza do psa i po komendzie „Dalej” pies ma przej�� 
do ko�ca i opu�ci� przyrz�d. Po tym jak pies przechyli desk�, przewodnik mo�e i�� obok 
przyrz�du jednak�e bez pomagania psu. Nie mo�e ani psa ani przyrz�du dotyka�. Na ko�cu 
przyrz�du przewodnik komend� słown� "noga" lub komend� optyczn� przywołuje psa do 
pozycji zasadniczej. Pies musi przej�� cał� przeszkod� bez okazywania strachu i ch�ci 
zeskoczenia z przyrz�du. 
 
3. Pozioma drabina       10 Punktów 
Przeszkoda: drewniana drabina szczeblowa z podej�ciem, le��ca na 

dwóch podporach o wysoko�ci ok. 0,5 m., długo�� ok. 4 
m., szeroko�� ok. 0,5 m., odst�p mi�dzy szczeblami 0,3 
m., szeroko�� szczebla 5 cm. 

Komendy głosowe: odpowiednio na „Wejd�” i „Noga” 
 
Przewodnik wraz z psem przyjmuje postaw� zasadnicz� w odpowiedniej odległo�ci od 
przeszkody. Na komend� słown� "naprzód" i komend� optyczn� pies wchodzi przez podej�cie 
na drabin� i idzie przez ni� a� do ostatniego szczebla na przeciwległej stronie. St�d pies jest 
przez przewodnika zdejmowany i komend� słown� "noga" lub optyczn� przywołany do 
pozycji zasadniczej. Pies ma i�� po szczeblach, a nie po poprzeczkach. Przewodnik mo�e 
towarzyszy� pracuj�cemu psu id�c obok przyrz�du, bez dotykania przyrz�du czy psa. 
 
4. Skok w dal        5 Punktów 
Przeszkoda:  rów z wod� lub urz�dzenie do skoku w dal itd. Szeroko�� 

1.5 m., wysoko�� 0,3 m., gł�boko�� 1 m. 
Komendy:   odpowiednio na „Hop", „Stój" i „Równaj" 
 
Przewodnik wraz z psem przyjmuje postaw� zasadnicz� w odpowiedniej odległo�ci od 
przeszkody. Na komend� słown� "hop" lub optyczn� pies ma przeskoczy� przeszkod�. Po 
skoku, na komend� słown� "stój" lub komend� optyczn�, pies ma stan��. Na polecenie 
s�dziego przewodnik udaje si� do swojego psa i zabiera go ze sob� komend� słown� "równaj" 
lub komenda optyczn� na pozycj� startow�. 
 
5. Tunel         5 Punktów 
Przeszkoda:    przej�cie o �rednicy ok. 0,5 m., ok. 3 m. długo�ci 
Komendy:   odpowiednio na „Czołgaj”, „Stój”, „Noga” 
 
Przewodnik wraz z psem przyjmuje postaw� zasadnicz� w odpowiedniej odległo�ci od 
przeszkody. Na komend� słown� "czołgaj" i komend� optyczn� pies ma si� przeczołga� przez 
przyrz�d. Po opuszczeniu przyrz�du przez psa, ma on na komend� słown� lub optyczn� 
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zatrzyma� si�. Mo�e sta�, siedzie�, warowa�. Na polecenie s�dziego przewodnik udaje si� do 
psa i przywołuje go komend� słown� "noga" lub komend� optyczn� do pozycji zasadniczej. 
6. Poruszanie si� po nieprzyjemnym podło�u   10 Punktów 
Przeszkoda: powierzchnia ok. 3 x 3 m. z blachy lub stalowej siatki 

pokryta kamieniami, materiałami budowlanymi, gruzem 
lub podobnymi materiałami. 

Komenda głosowa:  „Równaj” 
 
Przewodnik z psem przyjmuje przed przeszkod� pozycj� zasadnicz�. Po komendzie "równaj" 
przewodnik przekracza przeszkod� wraz z psem przy nodze tam i z powrotem, przy czym w 
drodze powrotnej nale�y wykona� zatrzymanie. Po opuszczeniu tej powierzchni przewodnik 
wraz z psem przyjmuje pozycj� zasadnicz�. 
 
7. Kierowanie psem na odległo
�     10 punktów 
Przyrz�dy: 1 obszar zaznaczony przez 3 wyra�ne punkty np. palety, 

beczki itp. o wysoko�� maksymalnie 0,6 m. w rozstawie 
ok. 40 m,.  

Komendy: odpowiednio na „Rewir", „Stój”, „Zaznaczony obiekt”, 
„Wejd�”, „Wracaj” i „Noga” 

 
Przewodnik wraz ze swoim psem przyjmuje w punkcie wyj�ciowym postaw� zasadnicz�. 
Przewodnik, bez zmiany swojej pozycji, wysyła psa komend� słown� "naprzód" lub "rewir" 
lub komenda optyczn� do le��cego w odległo�ci ok. 20 m zaznaczonego wyra�nie miejsca. Po 
doj�ciu do tego miejsca pies powinien tam zosta� po komendzie „stój’. Na kolejne polecenie 
s�dziego przewodnik, bez zmiany swojej pozycji, komend� słown� "rewir" lub "naprzód" 
oraz komend� optyczn� wysyła psa do pierwszego wyznaczonego punktu. Na komend� 
słown� "hop" lub komend� optyczn� pies ma na niego wskoczy� i tam pozosta�. Nast�pnie 
przewodnik wysyła swojego psa do kolejnego punktu, na który pies ma równie� wskoczy� i 
tam pozosta�. To samo dotyczy trzeciego wyznaczonego punktu. 
 
Kolejno��, w której maj� by� osi�gni�te punkty ustala s�dzia na pocz�tku �wiczenia. 
 
Z trzeciego punktu komend� słown� "do mnie" lub komend� optyczn� pies jest 
przywoływany przez przewodnika i powinien usi��� tu� przed nim. Na komend� słown� 
"noga" lub komend� optyczn� pies powinien zaj�� pozycj� zasadnicz�. 
 
8. Noszenie i przekazywanie psa     5 Punktów 
Komenda głosowa:  jedna na „Wracaj” i jedna na „Pozycja zasadnicza” 
 
Pies jest podnoszony z podło�a lub z jakiego� podwy�szenia (np. stołu) przez przewodnika 
lub inn� osob� i nast�pnie jest niesiony ok. 10 m i podany innej osobie obcej lub 
przewodnikowi. Ta osoba równie� przenosi psa na ok. 10 m i stawia go na podło�u. Na 
polecenie s�dziego przewodnik przywołuje psa do siebie, który natychmiast przyjmuje 
pozycj� zasadnicz�. 
Je�li treser jest osob�, która otrzymała psa, pies musi pozosta� na pozycji po postawieniu na 
ziemi� dopóki treser oddali si� o około 10 m. Nast�pnie treser woła psa, który musi 
natychmiast powróci� do pozycji wyj�ciowej.  
 
Pies nie mo�e wykaza� agresji wobec przewodnika ani wobec pomocnika. 
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Ta cz��� egzaminu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez 
s�dziego. 
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SPRAWNO�� PSA RATOWNICZEGO 
- TEST LAWINY (PIES LAWINOWY)   RH-L  A,B i C 
 

SEKCJA C – Sprawno
� 
 

Całkowite Mo�liwe Punkty:      50 Punktów 
�wiczenie 1 – Chodzenie po �ladach nart    15 Punktów 
�wiczenie 2 – Jazda �rodkiem transportu    15 Punktów 
�wiczenie 3 – Kierowanie psem na odległo��   10 Punktów 
�wiczenie 4 – Podnoszenie, opuszczanie, otrzymywanie 

    i przekazywanie psa     10 Punktów 
 
Ogólne reguły: 
 
Zameldowanie i wymeldowanie u s�dziego musi odbywa� si� na smyczy. Dozwolone s� tylko 
smycze z pojedyncz� r�koje�ci� oraz obro�a. 
 
Wybór komend głosowych i optycznych u�ywanych podczas wykonywania �wiczenia, nale�y 
to tresera jednak�e musz� by� one krótkie. 
 
Ka�de �wiczenie zaczyna si� i ko�czy w pozycji wyj�ciowej. 
 
Pozycja (Siad / Waruj / Zosta�) na ka�dym z elementów wyposa�enia, który wymaga pozycji 
pozostaje w dowolno�ci tresera. 
 
Treser psa mo�e wykona� �wiczenie „Chodzenie po �ladach nart” Poziom A na nartach 
turystycznych* lub bez nich, ale musi wykona� je na nartach turystycznych na Poziomach B i 
C. (Narty turystyczne: specjalne alpejskie narty ze specjalnym podszyciem do wspinania, 
które pozwalaj� narciarzowi wspina� si� po stoku a nast�pnie po usuni�ciu podszycia 
pozwalaj� na zjazd). 
 
Wszystkie cz��ci wyposa�enia maj� by� skonstruowane tak, aby nie niosły ryzyka kontuzji 
dla psa. 
 
Procedura dla konfiguracji w �wiczeniu „Kierowanie psem na odległo��” musi by� 
nast�puj�ca (patrz zał�cznik). 
 
Reguły wykonania: 
1. Chodzenie po 
ladach nart      15 Punktów 
Komenda głosowa:  „Za mn�”  
 
Przewodnik przyjmuje wraz z siedz�cym przy nodze psem bez smyczy postaw� zasadnicz�. Z 
pozycji tej przewodnik rozpoczyna wraz z psem marsz wyznaczon� wcze�niej w terenie przez 
s�dziego tras� o ł�cznej długo�ci ok. 500 m. Przy ruszaniu z miejsca przewodnik daje psu 
komend� słown� "za mn�" oraz komend� optyczn�. Komendy te mog� by� wielokrotnie 
powtarzane podczas dalszego marszu. Pies ma niezwłocznie z pozycji zasadniczej wycofa� 
si� do tyłu i i�� po �ladach przewodnika bez przeszkadzania i utrudniania mu ruchu. Pies nie 
mo�e wyłama� si� poza wydeptany �lad przewodnika, wychodzi� do przodu lub pozostawa� 
zbyt daleko w tyle. Korzystny odst�p w marszu psa za przewodnikiem wynosi ok. od 1 do 1,5 
m. 
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2. Jazda 
rodkiem transportu      15 punktów 
�rodek transportu:  Ratrak, wyci�g krzesełkowy, �migłowiec 

lub inny podobny. 
Komendy głosowe:  Odpowiednio na „Wsi�d�”, „Wysi�d�” i „Noga” 
 
Przewodnik i pies przyjmuj� pozycj� zasadnicz� w odpowiedniej odległo�ci od �rodka 
transportu. W �wiczeniu powinny by� zachowane wszelkie �rodki ostro�no�ci. Psa nale�y 
wsadzi� do �rodka transportu, który w tym momencie musi by� wył�czony. Po 
przetransportowaniu przewodnik z psem wysiada z pojazdu i z boku, poza zasi�giem 
działania �rodka transportu, stawia psa na podło�u. Nast�pnie komend� słown� "noga" lub 
komend� optyczn� przywołuje psa do zaj�cia pozycji zasadniczej. 
 
3. Kierowanie psem na odległo
�     10 punktów 
Przyrz�dy: 1 obszar zaznaczony przez 3 wyra�ne punkty 

w rozstawie ok. 40 m,.  
Komendy głosowe: odpowiednio na „Rewir", „Stój”, „Zaznaczony obiekt”, 

„Wejd�”, „Wracaj” i „Noga” 
 
Przewodnik wraz ze swoim psem przyjmuje w punkcie wyj�ciowym postaw� zasadnicz�. Na 
polecenie s�dziego przewodnik, bez zmiany swojej pozycji, wysyła psa komend� słown� 
"naprzód" lub "rewir" i komend� optyczn� do znajduj�cego si� w odległo�ci ok. 20 m, 
wyra�nie zaznaczonego miejsca. Na kolejne polecenie s�dziego przewodnik, bez zmiany 
swojej pozycji, komend� słown� "rewir" lub "naprzód" oraz komend� optyczn� wysyła psa do 
pierwszego wyznaczonego punktu. Na komend� „Wejd�” pies ma wskoczy� na przeszkod� i 
na niej pozosta�. Nast�pnie przewodnik wysyła swojego psa do kolejnego punktu, na który 
pies ma wskoczy� i pozosta� na nim. To samo dotyczy trzeciego wyznaczonego punktu. 
Kolejno��, w której maj� by� osi�gni�te punkty ustala s�dzia na pocz�tku �wiczenia. 
Z trzeciego punktu komend� słown� "do mnie" lub komend� optyczn� pies przywoływany 
przez przewodnika powinien usi��� tu� przed nim. Na komend� słown� "noga" lub komend� 
optyczn� pies powinien zaj�� pozycj� zasadnicz�. 
 
4. Podnoszenie, opuszczanie i przekazywanie psa   10 Punktów 
Komendy głosowe:   „Waruj”, „Stój” i „Noga” 
 
Pies (na smyczy) na komend� słown� "stój" lub komend� optyczn� ma spokojnie stan��. 
Nast�pnie przewodnik lub pomocnik podnosi psa z ziemi i stawia na poziomie znajduj�cym 
si� ok. 1 m. wy�ej. Psa mo�na poda� do r�k pomocnikowi lub przewodnikowi stoj�cemu na 
drugim poziomie. Pies nie mo�e wykaza� agresji w stosunku do swojego przewodnika jak te� 
w stosunku do pomocników. Natychmiast jak pies pewnie stoi na drugim poziomie, musi na 
tam pozosta� na komend� słown� "waruj" lub komend� optyczn�. 
 
Na komend� s�dziego treser ma wróci� z psem na pozycj� startow�. 
 
Ta cz��� egzaminu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez 
s�dziego. 
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SPRAWNO�� PSA RATOWNICZEGO 
- TEST WODY (PIES WODNY)    RH-W A,B i C 
 

SEKCJA C – Sprawno
� 
 

Całkowite Mo�liwe Punkty:      50 Punktów 
�wiczenie 1 – Wskakiwanie i wyskakiwanie z łodzi  10 Punktów 
�wiczenie 2 – Wchodzenie na desk� surfingow�   10 Punktów 
�wiczenie 3 – Płyni�cie na desce surfingowej   10 Punktów 
�wiczenie 4 – Kierowanie psem na odległo��   10 Punktów 
�wiczenie 5 – Noszenie i przekazywanie psa   10 Punktów 
 
Reguły wykonania: 
1. Wskakiwanie i wyskakiwanie z łodzi    10 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Wskocz do łodzi”, „Zosta�”, „Wracaj” 

i „Noga” 
 
Treser i pies maj� stawi� si� w pozycji startowej. Z pozycji pocz�tkowej po komendzie 
głosowej lub sygnale r�ki „Wskocz do łodzi", pies musi wskoczy� do ruchomej łodzi i po 
komendzie „Zosta�" pozosta� spokojnie tam gdzie jest. Po komendzie s�dziego, treser psa ma 
przywoła� do siebie psa komend� głosow� lub optyczn� „Wracaj”. Pies musi usi��� 
natychmiast przed swoim treserem. Po komendzie głosowej lub sygnale r�k� pies musi 
przyj�� pozycj� startow�. 
 
2. Wchodzenie na desk� surfingow�     10 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Wskocz” i „Zosta�” 
 
Treser i pies maj� stawi� si� w pozycji startowej. Z pozycji pocz�tkowej, po komendzie 
głosowej lub sygnale r�ki pies musi skoczy� na desk� surfingow� bez �agla, płyn�c� po 
płytkiej wodzie. Po komendzie głosowej lub sygnale r�k� „Zosta�” pies ma spokojnie 
pozosta� na desce surfingowej. Deska surfingowa musi by� dost�pna dla psa bez konieczno�ci 
dopływania do niej. Wolno treserowi pomaga� jego psu poprzez trzymanie deski surfingowej 
w momencie wsiadania.. 
 
3. Płyni�cie na desce surfingowej     10 Punktów 
Komendy głosowe:  odpowiednio na „Zosta�” i „Zejd�” 
 
Po rozkazie s�dziego treser ma popchn�� desk� surfingow�, na której znajduje si� pies we 
wskazanym kierunku. Treser mo�e wyda� komend� głosow� lub optyczn� „Zosta�”, kiedy 
zaczyna pcha� desk� surfingow�. Pies musi spokojnie le�e� dopóki nie otrzyma komendy 
głosowej lub optycznej „Zejd�” do zeskoczenia z deski od tresera. 
 
 
4. Kierowanie psem na odległo
�     10 Punktów 
Wyposa�enie: 2 łodzie albo surferzy, 40 m. od brzegu, 

oddaleni od siebie o około 40m.  
Rozkazy głosu:  odpowiednio na „Pły� do celu”, „Wracaj” i „Noga” 
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Treser psa i jego pies musz� stawi� si� w pozycji startowej na brzegu. Treser psa, nie 
zmieniaj�c swej pozycji, wysyła psa do pierwszej wskazanej łodzi/surfera, u�ywaj�c 
komendy głosowej lub znaku r�ki „Pły� do celu”. Jak tylko pies dotrze do łodz/surfea, treser 
ma wysła� psa do drugiej łodzi/surfera. Na pocz�tku �wiczenia s�dzia okre�la kolejno��, w 
jakiej pies ma dotrze� do łodzi/surferów. Po dopłyni�ciu psa do drugiej łodzi/surdera, treser 
przywołuje do siebie psa komend� głosow� lub optyczn� „Wracaj”. Pies musi natychmiast 
przyj�� do tresera In usi��� przed nim. Na komend� głosow� lub optyczn� pies musi przyj�� 
pozycj� startow�. 
 
5. Noszenie i przekazywanie psa     5 Punktów 
Komenda głosowa:  jedna na „Wracaj” i jedna na „Pozycja zasadnicza” 
 
Pies jest podnoszony z podło�a lub z jakiego� podwy�szenia (np. stołu) przez przewodnika 
lub inn� osob� i nast�pnie jest niesiony ok. 10 m i podany innej osobie obcej lub 
przewodnikowi. Ta osoba równie� przenosi psa na ok. 10 m i stawia go na podło�u. Na 
polecenie s�dziego przewodnik przywołuje psa do siebie, który natychmiast przyjmuje 
pozycj� zasadnicz�. 
Je�li treser jest osob�, która otrzymała psa, pies musi pozosta� na pozycji po postawieniu na 
ziemi� dopóki treser oddali si� o około 10 m. Nast�pnie treser woła psa, który musi 
natychmiast powróci� do pozycji wyj�ciowej.  
 
Pies nie mo�e wykaza� agresji wobec przewodnika ani wobec pomocnika. 
 
Ta cz��� egzaminu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez 
s�dziego. 
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PIES RATOWNICZY TEST TROPIENIA POZIOM A RH-F A 
 

Składa si� z:  Praca w�chowa    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – Praca w�chowa 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik      200 Punktów 
Trzymanie si� �cie�ki �ladu      100 Punktów 
Przedmioty 5 szt. x 4 Punkty      20 Punktów 
Wskazanie osoby      80 Punktów 
 
Czas na wypracowanie �ladu: 20 min. 
�lad: 1000 kroków (krok=0,7 m.), wiek �ladu 90  
 min., zmienne podło�e, 5 załama�. 
Przedmioty: 5 przedmiotów u�ytkowych maksymalnie o  
 wielko�ci buta. 
Ofiara: 1 osoba siedz�ca lub le��ca na ko�cu �ladu. 
 
�wiczenie mo�e by� wykonane bez smyczy lub ze smycz� o dł. 10 m., lecz musi 
by� zachowana odległo�� 10m. mi�dzy psem a treserem. 
 
Ogólne reguły: 
Ofiara ma znale�� si� w punkcie ko�ca szlaku na 30 min. przed rozpocz�ciem �wiczenia 
przez psa. Deptacz szlaku ma towarzyszy� s�dziemu podczas kładzenia �ladu. Przed 
�wiczeniem, treser psa musi zawiadomi� s�dziego jaki rodzaj alarmu pies da. Tylko wytarte 
przedmioty, które nie przewy�szaj� maksymalna dopuszczalna wielko�� (wielko�ci buta) i 
które nie ró�ni� si� znacznie kolorem od otaczaj�cego terenu, mog� zosta� u�yte. Nie wolno 
zmienia� zapachu szlaku podczas rozmieszczania przedmiotu i nie wolno zdziera� warstwy 
szlaku albo sta� nieruchomo. Artykuły zapachowe musz� zosta� umieszczone na szlaku, nie 
obok tego.
Podczas tropienia, podczas kładzenia �ladu i podczas �wiczenia, wszystkie formy siły i 
przymusu s� zakazane. Pies musi podj�� zapach po maksymalnie 3 min. zaci�gania, 
zaczynaj�c �wiczenie. Je�eli ten czas b�dzie dłu�szy, �wiczenie zostanie przerwane i 
przyznane zostanie 0 Punktów. 
Je�eli czujne zachowanie psa b�dzie wywołane przez tresera psa albo ofiar�, za osob� lub 
przedmiot b�dzie przyznane 0 Punktów. 3 punkty zostan� odj�te po fałszywym alarmie. 
�wiczenie ma zosta� zako�czone przez s�dziego, kiedy treser psa zboczy ze �ladu o 10 lub 
wi�cej metrów. S�dzia mo�e dopu�ci� wi�ksz� odległo�� bior�c pod uwag� bardzo trudny 
teren. �wiczenie ma zosta� sko�czone w ka�dym przypadku, kiedy s�dzia ma wra�enie, �e 
pies jest niezdolny, by samemu wznowi� trop. 
 
Komendy głosowe: 
"�lad". Komenda jest dozwolona na pocz�tku �ladu i po ka�dym przedmiocie. Dozwolone s� 
równie� okazyjne: chwalenie psa oraz komenda "�lad", ale oprócz miejsc w pobli�u załama� i 
przedmiotów. 
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Reguły wykonania: 
Po wywołaniu przewodnik wraz z psem gotowym do pracy melduje si� u s�dziego. Pocz�tek 
�ladu na nieoznaczonym odcinku długo�ci 20 m jest dokładnie opisany przez s�dziego. 
Nast�pnie pies musi podj�� zapach w czasie 3 min. Przewodnik idzie za psem utrzymuj�c 
odległo�� 10 m. – równie� przy tropieniu luzem (bez smyczy). Jak tylko pies znajdzie 
przedmiot, musi go, bez wpływania przewodnika, natychmiast podj�� lub przekonywuj�co 
zaznaczy�. Przy podj�ciu mo�e zatrzyma� si� i sta� lub usi���, albo przyj�� do przewodnika. 
Kontynuacja marszu z przedmiotem jak równie� podj�cie przedmiotu w pozycji le��cej jest 
bł�dne. Zaznaczanie mo�e by� wykonane na le��co, siedz�co lub stoj�co (równie� zamiennie). 
Je�eli pies zaznaczył przedmiot, przewodnik udaje si� do niego. Przez podniesienie 
przedmiotu do góry, przewodnik pokazuje, �e pies znalazł. Po wykryciu ofiary przewodnik 
ma natychmiast zatrzyma� si�. Pies ma znalezion� osob� jednoznacznie wskaza�: poprzez 
oszczekanie, zaznaczenie, przez informacj� na „Bringsel” lub poprzez metod� „Przywołanie”. 
Tylko bezbł�dny alarm nagrodzony b�dzie pełn� ilo�ci� punktów. Pies przy oszczekiwaniu 
ma pozostawa� w promieniu max 2 m od ukrytej osoby, a� do momentu doj�cia przewodnika. 
Pies zaznaczaj�cy powinien pozostawa� przy pozorancie. Przy informacji na „Bringsel” lub 
„Przywołanie” pies musi doprowadzi� swojego przewodnika prost� drog� do ukrytej osoby. 
 
Podczas alarmowania pies nie mo�e otrzymywa� absolutnie �adnego wsparcia od tresera lub 
ofiary. Jakiekolwiek szykanowanie ukrytej ofiary przez psa b�dzie miało negatywny na wynik. 
Jakiekolwiek skrzywdzenie ofiary b�dzie prowadziło do dyskwalifikacji. 
 
Na polecenie s�dziego przewodnik udaje si� do swojego psa. Po zako�czeniu pracy na �ladzie 
przewodnik zapina psa na smycz, idzie do s�dziego, przyjmuje postaw� zasadnicz�, 
przekazuje s�dziemu znalezione przedmioty i odmeldowuje si�. 
 
Ta cz��� egzaminu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez 
s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 13 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 24 
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PIES RATOWNICZY TEST TROPIENIA POZIOM B RH-F B 
 

Składa si� z:  Praca w�chowa    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – Praca w�chowa 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik      200 Punktów 
Trzymanie si� �cie�ki �ladu      100 Punktów 
Przedmioty 6 x 3 Punkty, 1 x 2 Punkty    20 Punktów 
Zlokalizowanie ofiary      80 Punktów 
 
Czas na wypracowanie �ladu: 45 min. 
�lad: 2000 kroków (krok=0,7 m.), wiek �ladu 180  

min., zmienne podło�e, 7 załama� 
dopasowanych do ukształtowania terenu, 
w tym co najmniej dwa załamania pod k�tem 
ostrym. 

Przedmioty: 7 przedmiotów u�ytkowych maksymalnie o  
 wielko�ci buta. 
Ofiara: 1 osoba siedz�ca lub le��ca na ko�cu �ladu. 
 
�wiczenie mo�e by� wykonane bez smyczy lub ze smycz� o dł. 10 m., lecz musi 
by� zachowana odległo�� 10m. mi�dzy psem a treserem. 
 
Ogólne reguły: 
Ofiara ma znale�� si� w punkcie ko�ca szlaku na 30 min. przed rozpocz�ciem �wiczenia 
przez psa. Deptacz szlaku ma towarzyszy� s�dziemu podczas kładzenia �ladu. Przed 
�wiczeniem, treser psa musi zawiadomi� s�dziego jaki rodzaj alarmu pies da. Tylko wytarte 
przedmioty, które nie przewy�szaj� maksymalna dopuszczalna wielko�� (wielko�ci buta) i 
które nie ró�ni� si� znacznie kolorem od otaczaj�cego terenu, mog� zosta� u�yte. Nie wolno 
zmienia� zapachu szlaku podczas rozmieszczania przedmiotu i nie wolno zdziera� warstwy 
szlaku albo sta� nieruchomo. Artykuły zapachowe musz� zosta� umieszczone na szlaku, nie 
obok tego.
Podczas tropienia, podczas kładzenia �ladu i podczas �wiczenia, wszystkie formy siły i 
przymusu s� zakazane. Pies musi podj�� zapach po maksymalnie 3 min. zaci�gania, 
zaczynaj�c �wiczenie. Je�eli ten czas b�dzie dłu�szy, �wiczenie zostanie przerwane i 
przyznane zostanie 0 Punktów. 
Je�eli czujne zachowanie psa b�dzie wywołane przez tresera psa albo ofiar�, za osob� lub 
przedmiot b�dzie przyznane 0 Punktów. 3 punkty zostan� odj�te po fałszywym alarmie. 
�wiczenie ma zosta� zako�czone przez s�dziego, kiedy treser psa zboczy ze �ladu o 10 lub 
wi�cej metrów. S�dzia mo�e dopu�ci� wi�ksz� odległo�� bior�c pod uwag� bardzo trudny 
teren. �wiczenie ma zosta� sko�czone w ka�dym przypadku, kiedy s�dzia ma wra�enie, �e 
pies jest niezdolny, by samemu wznowi� trop. 
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Komendy głosowe: 
"�lad". Komenda jest dozwolona na pocz�tku �ladu i po ka�dym przedmiocie. Dozwolone s� 
równie� okazyjne: chwalenie psa oraz komenda "�lad", ale oprócz miejsc w pobli�u załama� i 
przedmiotów. 
 
Reguły wykonania: 
Pole testowania jest wymy�lon� powierzchni� mierz�c� 20x20 m. Zarys pola testowania 
(kwadratowego) ma zosta� oznaczony 2 biegunami. Deptacz szlaku wchodzi na pole 
testowania w przybli�eniu w �rodkowym punkcie jednej ze stron pola i umieszcza 
identyfikowany przedmiot w miejscu, gdzie szlak wła�ciwie si� zaczyna. Identyfikowany 
przedmiot ma by� tej samej konsystencji i rozmiaru jak inne przedmioty na szlaku. 
 
Po chwilowym odczekaniu, deptacz szlaku idzie w przeciwn� stron� obszaru testowania i 
wyj�cia. Odcinki szlaku powinny zosta� dostosowane do terenu. Jeden odcinek szlaku musi 
zosta� zbudowany w formie półokr�gu z promieniem wynosz�cym co najmniej  trzy długo�ci 
smyczy (około 30 m.). Półokr�g zaczyna si� i ko�czy si� w prawym k�cie. Siedem załama� 
dostosowanych do terenu powinno by� pokonane normalnym krokiem. Przynajmniej dwa z 
k�tów musz� by� k�tami ostrymi, mi�dzy 30 a60 stopni. 
 
Po wywołaniu przewodnik wraz z psem gotowym do pracy melduje si� u s�dziego. 
 
Pies ma w ci�gu 3 minut podj�� trop pocz�tku �ladu / przedmiotu identyfikacyjnego. 
 
Ocena pracy rozpoczyna si� dopiero po podj�ciu �ladu. 
 
Przewodnik idzie za psem utrzymuj�c odległo�� 10 m. – równie� przy tropieniu luzem (bez 
smyczy). Jak tylko pies znajdzie przedmiot, musi go, bez wpływania przewodnika, 
natychmiast podj�� lub przekonywuj�co zaznaczy�. Przy podj�ciu mo�e zatrzyma� si� i sta� 
lub usi���, albo przyj�� do przewodnika. Kontynuacja marszu z przedmiotem jak równie� 
podj�cie przedmiotu w pozycji le��cej jest bł�dne. Zaznaczanie mo�e by� wykonane na 
le��co, siedz�co lub stoj�co (równie� zamiennie). Je�eli pies zaznaczył przedmiot, 
przewodnik udaje si� do niego. Przez podniesienie przedmiotu do góry, przewodnik pokazuje, 
�e pies znalazł. Po wykryciu ofiary przewodnik ma natychmiast zatrzyma� si�. Pies ma 
znalezion� osob� jednoznacznie wskaza�: poprzez oszczekanie, zaznaczenie, przez 
informacj� na „Bringsel” lub poprzez metod� „Przywołanie”. Tylko bezbł�dny alarm 
nagrodzony b�dzie pełn� ilo�ci� punktów. Pies przy oszczekiwaniu ma pozostawa� w 
promieniu max 2 m. od ukrytej osoby, a� do momentu doj�cia przewodnika. Pies 
zaznaczaj�cy powinien pozostawa� przy pozorancie. Przy informacji na „Bringsel” lub 
„Przywołanie” pies musi doprowadzi� swojego przewodnika prost� drog� do ukrytej osoby. 
Podczas alarmowania pies nie mo�e otrzymywa� absolutnie �adnego wsparcia od tresera lub 
ofiary. Jakiekolwiek szykanowanie ukrytej ofiary przez psa b�dzie miało negatywny na wynik. 
Jakiekolwiek skrzywdzenie ofiary b�dzie prowadziło do dyskwalifikacji. Na polecenie 
s�dziego przewodnik udaje si� do swojego psa. Po zako�czeniu pracy na �ladzie przewodnik 
zapina psa na smycz, idzie do s�dziego, przyjmuje postaw� zasadnicz�, przekazuje s�dziemu 
znalezione przedmioty i odmeldowuje si�. 
 
Ta cz��� egzaminu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez 
s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 13 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 24 
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PIES RATOWNICZY TEST POSZUKIWANIA    POZIOM A    RH-FL A 
 

Składa si� z:  Praca w�chowa    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – Praca w�chowa 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik      200 Punktów 
Ogólne wykonanie zadania      80 Punktów 
Zlokalizowanie ofiar / 2 ofiary po 60 Punktów ka�da  120 Punktów 
 
Limit czasu: 45 min. bez �wiczenia wskazywania. 
Rozmiar obszaru: 100 x 200 m., otwarty i zakryty teren. 
Ofiara: 2 ofiary. 
 
Ogólne reguły: 
Aby da� wszystkim psom równ� szans�, kilku ludzi z psami musi wej�� do obszaru 
testowania około 15 min. przed pocz�tkiem próby. Ofiary maj� dosta� si� do obszaru 
testowego około 10 min. przed prób�. Pies ani treser nie mog� widzie� ich rozmieszczenia. 
S�dzia okre�li kierunek poszukiwania na pocz�tku próby. Kierunek poszukiwania musi zosta� 
utrzymany dla całej próby i obszar musi zosta� przeszukany za jednym zamachem, 
poszukiwanie wstecz nie jest dozwolone. Treser psa ma pozosta� na �rodkowej �cie�ce, która 
ma zosta� oznaczona co ka�de 50 metrów. Sterowno�� psa ma zosta� oszacowana przez 
s�dziego. 
 
Pies gotowy do szukania mo�e nosi� identyfikuj�c� uprz�� i/lub obro��. 
 
Przed rozpocz�ciem poszukiwania, treser psa musi zadeklarowa� typ alarmu jaki pies poka�e: 
szczekanie, „Bringsel" lub „Odwołanie", dzi�ki któremu pies biegnie z powrotem i naprzód 
mi�dzy treserem psa i ofiar� po najszybszej �cie�ce tym samym prowadz�c tresera do ofiary. 
 
Je�eli czujne zachowanie psa b�dzie wywołane przez tresera psa albo ofiar�, osobie b�dzie 
przyznane 0 punktów. Pies nie mo�e otrzymywa� �adnego wsparcia od tresera psa lub ofiary 
kiedy alarmuje. 
 
Reguły wykonania: 
Treser psa i jego pies maj� czeka� poza zasi�giem wzroku dopóki nie zostan� wezwani. Pies 
ma przeszuka� obszar na rozkaz jego tresera. Intensywno�� poszukiwania i sterowalno�� psa 
b�d� oceniane. Treser psa nie mo�e opu�ci� pozycji startowej dopóki pies nie zaalarmuje lub 
je�eli nie zostanie poinstruowany przez s�dziego, aby tak zrobi�. 
Ofiary musz� le�e� lub siedzie� spokojnie. Kontakt wzrokowy i  dotykowy mi�dzy ofiar� i 
psem powinien by� mo�liwy. Umiejscowienie ofiary ma zosta� zmienione po ka�dym psie. 
 
Pies musi zaalarmowa� wyra�nie kiedy ofiara zostanie znaleziona. Treser psa musi zgłosi� 
alarm do s�dziego i nie mo�e pój�� do jego psa dopóki nie zostanie poinstruowany przez 
s�dziego, by tak zrobi�. Pies musi pozosta� w odległo�ci 2 m. od ofiary kiedy szczeka, dopóki 
nie przyb�dzie treser. Kompozycja terenu ma zosta� wzi�ta pod uwag�. U�ywaj�c metod� 
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„Bringsel" lub „Odwołanie", pies musi zaprowadzi� tresera do ofiary po bezpo�redniej 
�cie�ce. �ledz�c lokalizacj� ofiary i komendy s�dziego, nale�y kontynuowa� �wiczenie w 
miejscu, w którym przewodnik znajdował si�, kiedy zgłosił alarm. 
 
Poszukiwanie ma zosta� sko�czone przez s�dziego. 
 
Oceny: 
Pierwszy fałszywy alarm:  minus 40 Punktów  
Drugi fałszywy alarm: zako�czenie próby w Sekcji A  
 
Treser nie mo�e zaliczy� testu je�eli ofiara nie zostanie znaleziona. 
Nie odnalezienie ofiary spowoduje przyznanie 61 Punktów karnych. 
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 13 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 24 
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PIES RATOWNICZY TEST POSZUKIWANIA    POZIOM B    RH-FL B 
 

Składa si� z:  Praca w�chowa    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – Praca w�chowa 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik/Praca w�chowa    200 Punktów 
Ogólne wykonanie zadania      80 Punktów 
Alarm 3 Ofiar (40 punktów ka�da) 
Alarm 4 Ofiar (30 punktów ka�da) 
Alarm 5 Ofiar (24 punktów ka�da) 
Alarm 6 Ofiar (20 punktów ka�da)      120 Punktów 
 
Limit czasu: 20 min. max na szukanie 3-4 ofiar. 
 30 min. max na szukanie 5-6 ofiar. 
Rozmiar obszaru: 100 x 300 m., otwarty i w co najmniej 50% 

zakryty teren lub zabudowania. 
Ofiara: 3-6 ofiar (ilo�� ofiar musi pozosta� stał� w 

trakcie przeprowadzania testu). 
 
Ogólne reguły: 
Aby da� wszystkim psom równ� szans�, kilku ludzi z psami musi wej�� do obszaru 
testowania około 15 min. przed pocz�tkiem próby. Kryjówki, których pies nie mo�e zobaczy� 
ani dosi�gn�� s� dozwolone, lecz nie mog� by� wy�sze ni� 2 m. Ofiary maj� dosta� si� do 
obszaru testowego około 10 min. przed prób�. Pies ani treser nie mog� widzie� ich 
rozmieszczenia. S�dzia okre�li kierunek poszukiwania na pocz�tku próby. Kierunek 
poszukiwania musi zosta� utrzymany dla całej próby i obszar musi zosta� przeszukany za 
jednym zamachem, poszukiwanie wstecz nie jest dozwolone. Treser psa ma pozosta� na 
�rodkowej �cie�ce, która ma zosta� oznaczona co ka�de 50 metrów. Sterowno�� psa ma 
zosta� oszacowana przez s�dziego. 
 
Pies gotowy do szukania mo�e nosi� identyfikuj�c� uprz�� i/lub obro��. 
 
Przed rozpocz�ciem poszukiwania, treser psa musi zadeklarowa� typ alarmu jaki pies poka�e: 
szczekanie, „Bringsel" lub „Odwołanie", dzi�ki któremu pies biegnie z powrotem i naprzód 
mi�dzy treserem psa i ofiar� po najszybszej �cie�ce tym samym prowadz�c tresera do ofiary. 
 
Je�eli czujne zachowanie psa b�dzie wywołane przez tresera psa albo ofiar�, osobie b�dzie 
przyznane 0 punktów. Pies nie mo�e otrzymywa� �adnego wsparcia od tresera psa lub ofiary 
kiedy alarmuje. 
 
Reguły wykonania: 
Treser psa i jego pies maj� czeka� poza zasi�giem wzroku dopóki nie zostan� wezwani. Pies 
ma przeszuka� obszar na rozkaz jego tresera. Intensywno�� poszukiwania i sterowalno�� psa 
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b�d� oceniane. Treser psa nie mo�e opu�ci� pozycji startowej dopóki pies nie zaalarmuje lub 
je�eli nie zostanie poinstruowany przez s�dziego, aby tak zrobi�. 
Ofiary musz� le�e� lub siedzie� spokojnie. Kontakt wzrokowy i  dotykowy mi�dzy ofiar� i 
psem nie musi by� mo�liwy. Umiejscowienie ofiary ma zosta� zmienione po ka�dym psie. 
 
Pies musi zaalarmowa� wyra�nie kiedy ofiara zostanie znaleziona. Treser psa musi zgłosi� 
alarm do s�dziego i nie mo�e pój�� do jego psa dopóki nie zostanie poinstruowany przez 
s�dziego, by tak zrobi�. Pies musi pozosta� w odległo�ci 2 m. od ofiary kiedy szczeka, dopóki 
nie przyb�dzie treser. Kompozycja terenu ma zosta� wzi�ta pod uwag�. U�ywaj�c metod� 
„Bringsel" lub „Odwołanie", pies musi zaprowadzi� tresera do ofiary po bezpo�redniej 
�cie�ce. 
 
�ledz�c lokalizacj� ofiary i komendy s�dziego, nale�y kontynuowa� �wiczenie w miejscu, w 
którym przewodnik znajdował si�, kiedy zgłosił alarm. 
 
Poszukiwanie ma zosta� sko�czone przez s�dziego. 
 
Oceny: 
Pierwszy fałszywy alarm:  minus 40 Punktów  
Drugi fałszywy alarm: zako�czenie próby w Sekcji A  
 
Treser nie mo�e zaliczy� testu je�eli ofiara nie zostanie znaleziona. 
Nie odnalezienie ofiary spowoduje przyznanie 61 Punktów karnych. 
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 13 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 24 
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PIES RATOWNICZY TEST GRUZOWY POZIOM A RH-T A 
 

Składa si� z:  Praca w�chowa    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – Praca w�chowa 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik      200 Punktów 
Ogólne wykonanie zadania      80 Punktów 
Lokalizacja ofiary / 2 ofiary po 60 Punktów ka�da   120 Punktów 
 
Limit czasu:  15 min. max na szukanie, oprócz �wiczenia 

alarmowania. 
Rozmiar obszaru: od 600 m2 do 800 m2 gruzowiska na jednym 

lub kilku poziomach. 
Ofiara(y): 2 ofiary. 
 
Ogólne reguły: 
Dwie osoby ukryte, tak aby pies nie miał mo�liwo�ci kontaktu wzrokowego i fizycznego. 
Elementy rozpraszaj�ce: tl�cy si� ogie� - dym, odgłosy pracuj�cego silnika, uderzenia młota, 
b�bnienie itd. jak równie� strzały oddane obok gruzowiska. Bezpo�rednio przed 
rozpocz�ciem pracy psa jak i w trakcie jego pracy po gruzowisku powinno chodzi� wzdłu� i 
w szerz kilka osób. 
Pozoranci powinni by� ukryci w odległo�ci co najmniej 10 m, swoje pozycje w kryjówkach 
powinni zaj�� 15 min przed rozpocz�ciem pracy psa. Zarówno pies jak i treser nie mog� 
widzie� ich rozmieszczenia. 
Kryjówki mog� by� w ka�dej chwili ponownie u�yte. Kryjówki u�yte dla poprzedniego psa 
musz� by� otwarte, je�li nie s� aktualnie u�ywane. Ofiary b�d� usuni�te z ich kryjówek. 
 
Przed rozpocz�ciem poszukiwania, treser psa musi zadeklarowa� typ alarmu jaki pies poka�e: 
szczekanie, „Bringsel" lub „Odwołanie", dzi�ki któremu pies biegnie z powrotem i naprzód 
mi�dzy treserem psa i ofiar� po najszybszej �cie�ce tym samym prowadz�c tresera do ofiary. 
 
Pies gotowy do pracy mo�e mie� kamizelk� lub/i obro��. 
 
Treser nie mo�e wchodzi� do strefy gruzowej dopóki nie zostanie poinstruowany przez 
s�dziego aby tak zrobi�. 
 
Reguły wykonania: 
Treser psa i jego pies maj� czeka� poza zasi�giem wzroku dopóki nie zostan� wezwani. Pies 
gotowy do szukania ma zacz�� poszukiwanie w punkcie, który treser uwa�a poprawny ale nie 
mo�e to by� strona od której ofiary weszły do obszaru. 
Kierunek wiatru musi zosta� wzi�ty pod uwag�. 

Pies ma przeszuka� obszar pod wzgl�dem zapachu po rozkazie jego tresera. Intensywno�� 
poszukiwania i kierowalno�� psa maj� zosta� oszacowane. Pies musi wyra�nie zaalarmowa� 
kiedy ofiara zostanie znaleziona i kontynuowa� poszukiwanie, dopóki nie przyb�dzie treser. 
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Podczas alarmowania pies nie mo�e otrzymywa� �adnego wsparcia od tresera b�d� ofiary. 
Podczas szczekania (alarmowania), pies nie mo�e podej�� na bli�ej ni� 2 m. do miejsca 
alarmowania. Treser musi by� w stanie jednoznacznie zlokalizowa� miejsce zapachu lub 
miejsca sk�d zapach emanuje. U�ywaj�c metody "Bringsel" lub metoda ”Odwołanie”, pies 
musi zaprowadzi� tresera do ofiary / miejsca alarmowania po bezpo�redniej �cie�ce. 
Treser Psa musi zgłosi� alarm s�dziemu i nie mo�e i�� do psa dopóki nie zostanie 
poinstruowany przez s�dziego, aby tak zrobi�. Rozlokowane ofiary maj� by� uratowane przez 
pomocników. 
 
Po komendzie s�dziego próba b�dzie kontynuowana. Treser wydaje komend� psu, aby 
ponownie rozpocz�ł poszukiwanie i opuszcza pole gruzowe. Komenda rozpoczynaj�ca 
ponowne szukanie mo�e by� wydana bezpo�rednio z miejsca alarmowania lub ze skraju pola 
gruzowego. Poszukiwanie ma zosta� sko�czone przez s�dziego. 
 
Oceny: 
Pierwszy fałszywy alarm:  minus 40 Punktów  
Drugi fałszywy alarm: zako�czenie próby w Sekcji A  
 
Treser nie mo�e zaliczy� testu je�eli ofiara nie zostanie znaleziona. 
Nie odnalezienie ofiary spowoduje przyznanie 61 Punktów karnych. 
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 13 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 24 
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PIES RATOWNICZY TEST POSZUKIWANIA    POZIOM B    RH-T B 
 

Składa si� z:  Praca w�chowa    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – Praca w�chowa 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik/Praca w�chowa    200 Punktów 
Ogólne wykonanie zadania      80 Punktów 
Alarm 3 Ofiar (40 punktów ka�da) 
Alarm 4 Ofiar (30 punktów ka�da) 
Alarm 5 Ofiar (24 punktów ka�da) 
Alarm 6 Ofiar (20 punktów ka�da)      120 Punktów 
 
Limit czasu: 30 min. max na szukanie 3-4 ofiar. 
 40 min. max na szukanie 5-6 ofiar. 
Rozmiar obszaru: 800 x 1200 m., na jednym lub kilku poziomach. 
Ofiara: 3-6 ofiar (ilo�� ofiar musi pozosta� stał� w 

trakcie przeprowadzania testu). 
 
Ogólne reguły: 
Dwie osoby ukryte, tak aby pies nie miał mo�liwo�ci kontaktu wzrokowego i fizycznego. 
Elementy rozpraszaj�ce: tl�cy si� ogie� - dym, odgłosy pracuj�cego silnika, uderzenia młota, 
b�bnienie itd. jak równie� strzały oddane obok gruzowiska. Bezpo�rednio przed 
rozpocz�ciem pracy psa jak i w trakcie jego pracy po gruzowisku powinno chodzi� wzdłu� i 
w szerz kilka osób. 
Pozoranci powinni by� ukryci w odległo�ci co najmniej 10 m, swoje pozycje w kryjówkach 
powinni zaj�� 15 min przed rozpocz�ciem pracy psa. Zarówno pies jak i treser nie mog� 
widzie� ich rozmieszczenia. 
Kryjówki mog� by� w ka�dej chwili ponownie u�yte. Kryjówki u�yte dla poprzedniego psa 
musz� by� otwarte, je�li nie s� aktualnie u�ywane. Ofiary b�d� usuni�te z ich kryjówek. 
 
Przed rozpocz�ciem poszukiwania, treser psa musi zadeklarowa� typ alarmu jaki pies poka�e: 
szczekanie, „Bringsel" lub „Odwołanie", dzi�ki któremu pies biegnie z powrotem i naprzód 
mi�dzy treserem psa i ofiar� po najszybszej �cie�ce tym samym prowadz�c tresera do ofiary. 
 
Pies gotowy do pracy mo�e mie� kamizelk� lub/i obro��. 
 
Treser nie mo�e wchodzi� do strefy gruzowej dopóki nie zostanie poinstruowany przez 
s�dziego aby tak zrobi�. 
 
Reguły wykonania: 
Treser psa i jego pies maj� czeka� poza zasi�giem wzroku dopóki nie zostan� wezwani. Pies 
gotowy do szukania ma zacz�� poszukiwanie w punkcie, który treser uwa�a poprawny ale nie 
mo�e to by� strona od której ofiary weszły do obszaru. 
Kierunek wiatru musi zosta� wzi�ty pod uwag�. 
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Pies ma przeszuka� obszar pod wzgl�dem zapachu po rozkazie jego tresera. Intensywno�� 
poszukiwania i kierowalno�� psa maj� zosta� oszacowane. Pies musi wyra�nie zaalarmowa� 
kiedy ofiara zostanie znaleziona i kontynuowa� poszukiwanie, dopóki nie przyb�dzie treser. 
Podczas alarmowania pies nie mo�e otrzymywa� �adnego wsparcia od tresera b�d� ofiary. 
Podczas szczekania (alarmowania), pies nie mo�e podej�� na bli�ej ni� 2 m. do miejsca 
alarmowania. Treser musi by� w stanie jednoznacznie zlokalizowa� miejsce zapachu lub 
miejsca sk�d zapach emanuje. U�ywaj�c metody "Bringsel" lub metody ”Odwołanie”, pies 
musi zaprowadzi� tresera do ofiary / miejsca alarmowania po bezpo�redniej �cie�ce. 
 
Treser Psa musi zgłosi� alarm s�dziemu i nie mo�e i�� do psa dopóki nie zostanie 
poinstruowany przez s�dziego, aby tak zrobi�. Je�li s�dzia wyda rozkaz, aby uratowa� ofiary, 
pomocnicy powinni to zrobi�. 
Po komendzie s�dziego próba b�dzie kontynuowana. Treser wydaje komend� psu, aby 
ponownie rozpocz�ł poszukiwanie i opuszcza pole gruzowe. Komenda rozpoczynaj�ca 
ponowne szukanie mo�e by� wydana bezpo�rednio z miejsca alarmowania lub ze skraju pola 
gruzowego. Poszukiwanie ma zosta� sko�czone przez s�dziego. 
 
Oceny: 
Pierwszy fałszywy alarm:  minus 40 Punktów  
Drugi fałszywy alarm: zako�czenie próby w Sekcji A  
 
Treser nie mo�e zaliczy� testu je�eli ofiara nie zostanie znaleziona. 
Nie odnalezienie ofiary spowoduje przyznanie 61 Punktów karnych. 
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 20 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 24 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 44 

 
PIES RATOWNICZY TEST LAWINOWY           POZIOM A         RH-L A 
 

Składa si� z:  Praca w�chowa    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – Praca w�chowa 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik/Praca w�chowa    200 Punktów 
Intensywno�� pracy i kierowalno�� psa    40 Punktów 
Zachowanie si� przewodnika      40 Punktów 
Zlokalizowanie ofiary      90 Punktów 
Kopanie i szczekanie      30 Punktów 
 
Limit czasu: 30 min. max na szukanie 
Rozmiar obszaru:  co najmniej 3000 m2 
Ofiara: 1 ofiara zakopana na gł�boko�ci max. 1 m. 
 
Ogólne reguły: 
Przewodnik mo�e porusza� si� po lawinisku na nartach turowych* lub bez nich. (*Narty 
turowe: specjalne alpejskie narty ze specjalnym podszyciem do wspinania, które pozwalaj� 
narciarzowi wspina� si� po stoku a nast�pnie po usuni�ciu podszycia pozwalaj� na zjazd). 
Pozoranta nale�y zakopa� przynajmniej 20 minut przed rozpocz�ciem pracy przez psa. Pies 
jak i przewodnik nie mog� widzie� rozmieszczenia ofiary. Zabronione jest uczestniczenie 
osoby zakopywanej w bezpo�rednich przygotowaniach kryjówki czyli jamy w �niegu. Przy 
zakopywaniu osób nale�y zachowa� odpowiednie �rodki ostro�no�ci. Dla optymalnej pracy 
na lawinisku granice obszaru przeszukiwanego nale�y w widoczny sposób oznaczy� 
chor�giewkami. Bezpo�rednio przed rozpocz�ciem �wiczenia lawinisko powinno by� 
zadeptane wzdłu� i w szerz przez co najmniej 3 osoby, pieszo lub na nartach.  
 
Reguły wykonania: 
Przewodnik wraz ze swoim, przygotowanym do pracy, psem oczekuje w miejscu, z którego 
lawinisko egzaminacyjne jest niewidoczne, podczas gdy s�dzia wyja�nia zadanie. 
Przewodnik wysyła psa do przeszukiwania w kierunku, który uzna za najbardziej wła�ciwy. 
Przewodnik mo�e opu�ci� punkt wyj�ciowy dopiero gdy: pies oddali si� o wi�cej ni� 30 m, 
lub pies zniknie z pola widzenia, lub gdy pies co� wska�e i s�dzia pozwoli na podej�cie do 
niego. Pies ma w wyra�nie zaalarmowa� w widzialny lub słyszalny sposób i ma pozostawa� 
w tym miejscu a� do przybycia przewodnika Przewodnik musi zgłosi� s�dziemu fakt 
odnalezienia i mo�e si� uda� do psa dopiero na polecenie s�dziego. Miejsce znalezienia 
nale�y oznakowa�. Ofiar� odkopuj� na polecenie s�dziego pomocnicy. 
Oceny: 
Pierwszy fałszywy alarm:  minus 40 Punktów  
Drugi fałszywy alarm: zako�czenie próby w Sekcji A  
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 12 
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Sekcja C – SPRAWNO��     strona 16 
PIES RATOWNICZY TEST LAWINOWY           POZIOM B         RH-L B 
 

Składa si� z:  Praca w�chowa    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – Praca w�chowa 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik/Praca w�chowa    200 Punktów 
Intensywno�� pracy i kierowalno�� psa    20 Punktów 
Zachowanie si� przewodnika      40 Punktów 
Sygnalizator lawinowy      20 Punktów 
Zlokalizowanie ofiary (50 punktów ka�da)    100 Punktów 
Kopanie i szczekanie (10 punktów ka�de)    10 Punktów 
 
Limit czasu: 20 min. max na szukanie 
Rozmiar obszaru:  co najmniej 6000 m2 
Ofiara: 2 ofiary zakopane na gł�boko�ci max. 1 m. 
 
Ogólne reguły: 
Przewodnik ma porusza� si� po lawinisku na nartach turowych* chyba, �e s�dzia postanowi 
inaczej. (*Narty turowe: specjalne alpejskie narty ze specjalnym podszyciem do wspinania, 
które pozwalaj� narciarzowi wspina� si� po stoku a nast�pnie po usuni�ciu podszycia 
pozwalaj� na zjazd). 
Pozoranta nale�y zakopa� przynajmniej 20 minut przed rozpocz�ciem pracy przez psa. Pies 
jak i przewodnik nie mog� widzie� rozmieszczenia ofiary. Zabronione jest uczestniczenie 
osoby zakopywanej w bezpo�rednich przygotowaniach kryjówki czyli jamy w �niegu. Przy 
zakopywaniu osób nale�y zachowa� odpowiednie �rodki ostro�no�ci. 
Dla optymalnej pracy na lawinisku granice obszaru przeszukiwanego nale�y w widoczny 
sposób oznaczy� chor�giewkami. 
Bezpo�rednio przed rozpocz�ciem �wiczenia lawinisko powinno by� zadeptane wzdłu� i w 
szerz przez co najmniej 3 osoby, pieszo lub na nartach. 
 
Reguły wykonania: 
Test szukania: 
Przewodnik wraz ze swoim, przygotowanym do pracy, psem oczekuje w miejscu, z którego 
lawinisko egzaminacyjne jest niewidoczne. Po przywołaniu na miejsce testu, przewodnik 
dopytuje si� s�dziego o zadania do wykonania. Przewodnik ma podzieli� si� z s�dzi� 
sposobem post�powania przy rozwi�zywaniu zadania. 
Przewodnik wysyła psa do przeszukiwania w kierunku, który uzna za najbardziej wła�ciwy. 
Przewodnik mo�e opu�ci� punkt wyj�ciowy dopiero gdy: pies oddali si� o wi�cej ni� ok. 50 m, 
lub pies zniknie z pola widzenia, lub s�dzia pozwoli na podej�cie do niego. 
Pies ma w wyra�ny sposób zaznaczy� miejsce odnalezienia ka�dej ofiary w widoczny lub 
słyszalny sposób i ma pozostawa� w tym miejscu a� do przybycia przewodnika. 
Przewodnik musi zgłosi� s�dziemu fakt odnalezienia i mo�e si� uda� do psa dopiero na 
polecenie s�dziego. Miejsca znalezienia nale�y oznakowa�. Ofiar� odkopuj� na polecenie 
s�dziego pomocnicy. 
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Podczas wydobywania pierwszej ofiary i bez oczekiwania na zako�czenie wydobycia ofiary 
przewodnik zach�ca psa do dalszych poszukiwa�. 
 
Lokalizowanie sygnalizatora lawinowego: 
Dodatkowo przewodnik ma w ci�gu 5 minut zlokalizowa�, wykopa� i zaprezentowa� 
s�dziemu sygnalizator lawinowy (pips), który został zakopany na obszarze 10 x 10 m. 
(�wiczenie to mo�e by� wykonane w poł�czeniu z posłusze�stwem lub sprawno�ci�). 
 
Oceny: 
Pierwszy fałszywy alarm:  minus 40 Punktów  
Drugi fałszywy alarm: zako�czenie próby w Sekcji A  
 
Treser nie mo�e zaliczy� testu je�eli ofiara nie zostanie znaleziona. 
Nie odnalezienie ofiary spowoduje przyznanie 61 Punktów karnych. 
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 20 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 28 
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PIES RATOWNICZY TEST LAWINOWY           POZIOM C         RH-L C 
 

Składa si� z:  Praca w�chowa    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – Praca w�chowa 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik/Praca w�chowa    200 Punktów 
Intensywno�� pracy i kierowalno�� psa    20 Punktów 
Zachowanie si� przewodnika      20 Punktów 
Sygnalizator lawinowy      20 Punktów 
Zlokalizowanie ofiary, 3 ofiary (40 punktów ka�da)  120 Punktów 
Kopanie i szczekanie (10 punktów ka�de)    20 Punktów 
 
Limit czasu: 30 min. max na szukanie 
Rozmiar obszaru:  co najmniej 10000 m2 
Ofiara: 3 ofiary zakopane na gł�boko�ci około 2 m. 

Fizyczny i/lub wzrokowy kontakt mi�dzy psem 
a ofiarami nie mo�e by� mo�liwy 

 
Ogólne reguły: 
Przewodnik ma porusza� si� po lawinisku na nartach turowych* chyba, �e s�dzia postanowi 
inaczej. (*Narty turowe: specjalne alpejskie narty ze specjalnym podszyciem do wspinania, 
które pozwalaj� narciarzowi wspina� si� po stoku a nast�pnie po usuni�ciu podszycia 
pozwalaj� na zjazd). 
Pozoranta nale�y zakopa� przynajmniej 20 minut przed rozpocz�ciem pracy przez psa. Pies 
jak i przewodnik nie mog� widzie� rozmieszczenia ofiary. Zabronione jest uczestniczenie 
osoby zakopywanej w bezpo�rednich przygotowaniach kryjówki czyli jamy w �niegu. Przy 
zakopywaniu osób nale�y zachowa� odpowiednie �rodki ostro�no�ci. 
Dla optymalnej pracy na lawinisku granice obszaru przeszukiwanego nale�y w widoczny 
sposób oznaczy� chor�giewkami. 
Bezpo�rednio przed rozpocz�ciem �wiczenia lawinisko powinno by� zadeptane wzdłu� i w 
szerz przez co najmniej 3 osoby, pieszo lub na nartach. 
 
Reguły wykonania: 
Test szukania: 
Przewodnik wraz ze swoim, przygotowanym do pracy, psem oczekuje w miejscu, z którego 
lawinisko egzaminacyjne jest niewidoczne. Po przywołaniu na miejsce testu, przewodnik 
dopytuje si� s�dziego o zadania do wykonania. Przewodnik ma podzieli� si� z s�dzi� 
sposobem post�powania przy rozwi�zywaniu zadania. 
Przewodnik wysyła psa do przeszukiwania w kierunku, który uzna za najbardziej wła�ciwy. 
Przewodnik mo�e opu�ci� punkt wyj�ciowy dopiero gdy: pies oddali si� o wi�cej ni� ok. 50 m, 
lub pies zniknie z pola widzenia, lub s�dzia pozwoli na podej�cie do niego. 
Pies ma w wyra�ny sposób zaznaczy� miejsce odnalezienia ka�dej ofiary w widoczny lub 
słyszalny sposób i ma pozostawa� w tym miejscu a� do przybycia przewodnika. 
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Przewodnik musi zgłosi� s�dziemu fakt odnalezienia i mo�e si� uda� do psa dopiero na 
polecenie s�dziego. Miejsca znalezienia nale�y oznakowa�. Ofiar� odkopuj� na polecenie 
s�dziego pomocnicy. 
 
Podczas wydobywania pierwszej ofiary i bez oczekiwania na zako�czenie wydobycia ofiary 
przewodnik zach�ca psa do dalszych poszukiwa�. 
 
Lokalizowanie sygnalizatora lawinowego: 
Dodatkowo przewodnik ma w ci�gu 5 minut zlokalizowa�, wykopa� i zaprezentowa� 
s�dziemu sygnalizator lawinowy (pips), który został zakopany na obszarze 10 x 10 m. 
(�wiczenie to mo�e by� wykonane w poł�czeniu z posłusze�stwem lub sprawno�ci�). 
 
Oceny: 
Pierwszy fałszywy alarm:  minus 40 Punktów  
Drugi fałszywy alarm: zako�czenie próby w Sekcji A  
 
Treser nie mo�e zaliczy� testu je�eli ofiara nie zostanie znaleziona. 
Nie odnalezienie ofiary spowoduje przyznanie 61 Punktów karnych. 
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 20 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 28 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 49 

PIES RATOWNICZY TEST WODNY               POZIOM A            RH-W A 
 

Składa si� z:  �wiczenia wodne    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – �wiczenia wodne 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik/�wiczenia wodne   200 Punktów 
Pływanie na odległo��      30 Punktów 
Aport z brzegu      30 Punktów 
Aport z wody      30 Punktów 
Przyniesienie liny surferowi      30 Punktów 
Odholowanie surfera z jego desk�      80 Punktów 
 
Ogólne reguły: 
Nale�y zachowa� wszelkie zasady bezpiecze�stwa podczas pracy w wodzie. Potrzebne 
wyposa�enie: 1 łód� motorowa, 1 deska surfingowa, 2 przedmioty do aportowania (5 cm 
�rednicy i 30 cm długo�ci). Wszystkie osoby pracuj�ce w łodzi i w wodzie musz� nosi� na 
sobie kamizelki ratunkowe. Psy musz� by� wyposa�one w specjalne szory, by w razie 
potrzeby mogły by� łatwo wyci�gni�te z wody. Test mo�e zosta� przerwany przez s�dziego z 
powodu nie przyjaznej pogody albo silnego pr�du. 
 
Reguły wykonania: 
Pływanie na odległo
�      30 Punktów 
Przewodnik z psem maj� by� w  łodzi 200 m. od brzegu. Pies wyskakuje z łodzi na znak 
słowny i optyczny przewodnika. Mo�na pomóc psu podczas wyskakiwania z łodzi. 
Przewodnik zawraca łodzi� w stron� brzegu. Pies musi płyn�� bezpo�rednio i spokojnie do 
brzegu. Mo�na u�ywa� znaków optycznych i słownych, gdy pies jest w wodzie by go 
zach�ci� do pracy. 
 
Aport z brzegu       30 Punktów 
Przewodnik z psem zajmuj� pozycje startowa na brzegu. 
Przewodnik wyrzuca na odległo�� co najmniej 15 m. od brzegu do wody przedmiot do 
aportowania. Jak tylko przedmiot znajdzie si� w wodzie, pies na rozkaz słowny i optyczny 
przewodnika musi popłyn�� po przedmiot i przynie�� go przewodnikowi. Pies ma usi��� 
blisko przed przewodnikiem i zwróci� mu przedmiot dopiero na jego wyra�ny rozkaz słowny. 
Nast�pnie na rozkaz słowny lub optyczny pies przyjmuje pozycje wyj�ciowa obok 
przewodnika. 
 
Aport z wody       30 Punktów 
Przewodnik z psem zajmuj� pozycje startowa na brzegu. 
Przedmiot ma zosta� rzucony równolegle do linii brzegowej z łodzi znajduj�cej si� około 25 
m. od brzegu. Jak tylko przedmiot znajdzie si� w wodzie, pies na rozkaz słowny i optyczny 
przewodnika musi popłyn�� po przedmiot i przynie�� go bezpo�rednio z powrotem 
przewodnikowi. Pies ma usi��� przed przewodnikiem i, po krótkiej chwili, zwróci� mu aport 
dopiero na wyra�ny rozkaz słowny przewodnika. Nast�pnie na rozkaz słowny lub optyczny 
pies przyjmuje pozycje wyj�ciowa obok przewodnika. 
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Przyniesienie liny surferowi     30 Punktów 
Przewodnik przyjmuje z psem pozycje wyj�ciowa na brzegu. 
Surfer zwracaj�c uwag� psa na siebie ma le�e� na desce w odległo�� 30 m. od brzegu. Na 
słowny i optyczny sygnał pies ma płyn�� do surfera z lin�. Surfer ma przyj�� lin� a 
przewodnik psa ma przyci�gn�� surfera i jego desk� do brzegu, pies ma płyn�� obok surfera. 
Na rozkaz słowny i optyczny pies przyjmuje pozycje wyj�ciowa obok przewodnika. 
 
Odholowanie surfera z jego desk�    80 Punktów 
Przewodnik przyjmuje z psem pozycje wyj�ciowa na brzegu. 
Surfer zwracaj�c uwag� psa na siebie na le�e� na desce w odległo�� 30 m. od brzegu. Na 
słowny i optyczny sygnał pies ma płyn�� do surfera, który poda psu koniec liny. Pies musi 
wzi�� lin� do pyska i przyholowa� desk� w raz z surferem do brzegu. Nie wolno mu wypu�ci� 
liny dopóki nie odbierze mu jej przewodnik. 
Na rozkaz słowny i optyczny pies przyjmuje pozycje wyj�ciowa obok przewodnika. 
 
�wiczenie jest zako�czone kiedy s�dzia ogłosi wynik. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 20 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 30 
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PIES RATOWNICZY TEST WODNY               POZIOM B            RH-W B 
 

Składa si� z:  �wiczenia wodne    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – �wiczenia wodne 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik/�wiczenia wodne   200 Punktów 
Pływanie na odległo��      30 Punktów 
Przyniesienie koła ratunkowego      30 Punktów 
Odholowanie łodzi na brzeg      30 Punktów 
Przyniesienie liny do łodzi      30 Punktów 
Wyci�gni�cie pływaka w kłopocie      80 Punktów 
 
Ogólne reguły: 
Nale�y zachowa� wszelkie zasady bezpiecze�stwa podczas pracy w wodzie. Potrzebne 
wyposa�enie: 1 łód� motorowa, 1 koło ratunkowe, 2 boje. Wszystkie osoby pracuj�ce w łodzi 
i w wodzie musz� nosi� na sobie kamizelki ratunkowe. Psy musz� by� wyposa�one w 
specjalne szory, by w razie potrzeby mogły by� łatwo wyci�gni�te z wody. Test mo�e zosta� 
przerwany przez s�dziego z powodu nie przyjaznej pogody albo silnego pr�du. 
 
Reguły wykonania: 
Pływanie na odległo
� – 600 metrów    30 Punktów 
Przewodnik z psem maj� by� na łodzi oddalonej o 200 m. od brzegu przy pierwszej boi. Pies 
wyskakuje z łodzi na znak słowny i optyczny przewodnika. Łód� odpływa do kolejnej boi 
oddalonej od pierwszej o 200 m. Po dopłyni�ciu do tej boi łód� zawraca do brzegu. Pies musi 
pod��a� za łodzi�. 
 
Przyniesienie koła ratunkowego    30 Punktów 
Przewodnik przyjmuje z psem pozycje wyj�ciowa na brzegu. Łód� z pomocnikiem odpływa 
od brzegu na odległo�� 30 m. Pomocnik wpada do wody, udaj�c, �e si� topi wzywa pomocy. 
Przewodnik ma rzuci� koło ratunkowe w kierunku ofiary Pies na rozkaz słowny i optyczny 
przewodnika podnosi lin� przytwierdzon� do koła ratunkowego i podpływa z ni� do ton�cego, 
który chwyta si� koła. Pies musi za pomoc� liny przyci�gn�� ton�cego trzymaj�cego si� koła  
na brzeg. 
 
Odholowanie łodzi na brzeg     30 Punktów 
Przewodnik z psem i 2 pomocnikami zostaj� przetransportowani łodzi� na odległo�� około 50 
m. od brzegu. Po osi�gni�ciu tej odległo�ci nale�y zgasi� silnik.. Na rozkaz słowny i optyczny 
przewodnika pies musi wskoczy� do wody a przewodnik podaje mu lin�, za pomoc� której 
pies ci�gnie łód� do brzegu. 
 
Przyniesienie liny do łodzi     30 Punktów 
Przewodnik z psem przybiera pozycje wyj�ciowa na brzegu. Przewodnik podaje psu lin�, 
której koniec pozostaje na brzegu. Pies na rozkaz słowny i optyczny przewodnika podpływa z 
lin� w pysku do łodzi i podaje j� sternikowi. Pies zostaje wci�gni�ty przez sternika do łodzi, 
która za pomoc� liny zostaje przyci�gni�ta na brzeg. 
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Wyci�gni�cie pływaka w kłopocie    80 Punktów 
Przewodnik z psem przybiera pozycje wyj�ciowa na brzegu. 
Łód� z pomocnikiem odpływa 30 m. od brzegu, gdzie pomocnik wyskakuje, podczas gdy 
łód� porusza si� dalej. Pomocnik udaje, �e si� topi wzywa pomocy. Na rozkaz słowny i 
optyczny przewodnika pies podpływa do ton�cego. Gdy ton�cy chwyci si� szorek psa ten 
zawraca i odholowuje go na brzeg. 
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 20 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 30 
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PIES RATOWNICZY TEST WODNY               POZIOM C            RH-W C 
 

Składa si� z:  �wiczenia wodne    200 Punktów 
   Posłusze�stwo    50 Punktów 
   Sprawno��     50 Punktów 

Najwy�szy mo�liwy wynik  300 Punktów 
 

SEKCJA A – �wiczenia wodne 
 

Najwy�szy mo�liwy wynik/�wiczenia wodne   200 Punktów 
Pływanie na odległo��      40 Punktów 
Wyci�gni�cie dryfuj�cej łodzi      20 Punktów 
Podanie koła ratunkowego, ruszaj�c z łodzi    20 Punktów 
Ratowanie ton�cego, ruszaj�c z łodzi     40 Punktów 
Ratowanie 2 ton�cych, ruszaj�c z brzegu (40 punktów ka�dy) 80 Punktów 
 
Ogólne reguły: 
Nale�y zachowa� wszelkie zasady bezpiecze�stwa podczas pracy w wodzie. 
Potrzebne wyposa�enie: 2 łodzie motorowe, 1 koło ratunkowe , 30 metrowa lina. Wszystkie 
osoby pracuj�ce w łodzi i w wodzie musz� nosi� na sobie kamizelki ratunkowe. Psy musz� 
by� wyposa�one w specjalne szory, by w razie potrzeby mogły by� łatwo wyci�gni�te z wody. 
Test mo�e zosta� przerwany przez s�dziego z powodu nie przyjaznej pogody albo silnego 
pr�du. 
 
Reguły wykonania: 
Pływanie na odległo
� – 1000 metrów   40 Punktów 
Przewodnik i pies maj� by� na łodzi. Na sygnał słowny i optyczny pies wskakuje do wody ze 
stoj�cej łodzi. Łód� płynie dalej około 10 m. przed psem, aby pies mógł by� stale 
monitorowany. Pies musi płyn�� spokojnie za łodzi� w stron� brzegu na dystansie 1000m. Po 
zako�czeniu tego �wiczenia a przed przyst�pieniem do nast�pnego pies musi wypocz�� 
przynajmniej przez 1 godzin�. 
 
Wyci�gni�cie dryfuj�cej łodzi     20 Punktów 
Przewodnik z psem przybiera pozycje wyj�ciowa na brzegu. 
Łód� z dwoma osobami zatrzymuje si� w odległo�ci około 30 m. od brzegu z lin� zwisaj�c� 
do wody. Przewodnik sygnałem słownym i optycznym daje psu rozkaz wej�cia do wody. Pies 
musi dopłyn�� do łodzi, chwyci� hol i przyci�gn�� łód� do brzegu. 
 
Podanie koła ratunkowego, ruszaj�c z łodzi  20 Punktów 
Przewodnik z psem i pomocnikiem odpływaj� łodzi� na odległo�� 40 m. od brzegu, gdzie 
pomocnik wpada do wody, podczas gdy łód� z psem i przewodnikiem odpływa 20 m. od 
ofiary równolegle do brzegu i zatrzymuje si�. Przewodnik rzuca koło ratunkowe w kierunku 
ofiary, która symuluje toni�cie. Na rozkaz słowny i optyczny przewodnika pies skacze do 
wody, podpływa do koła, chwyta je i podpływa z nim do ton�cego, który podejmuje koło. 
Wtedy łód� rusza ku ton�cemu i psu i oboje maj� by� wci�gni�ci do łodzi. 
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Ratowanie ton�cego, ruszaj�c z łodzi    40 Punktów 
Przewodnik i pies maj� by� w łodzi. 
Jedna ofiara skacze do wody ze staj�cej łodzi tak, by pies tego nie widział. Łód� odpływa. Na 
rozkaz słowny i optyczny przewodnika pies skacze z łodzi oddalonej od ofiary o ok. 40 m. i 
płynie do pasywnie zachowuj�cej si� ofiary. Pies dopływa do niego, chwyta za rami� i holuje 
do łodzi, na której jest przewodnik. Pies wraz z ofiar� zostaj� wci�gni�ci do łodzi. 
 
Ratowanie 2 ton�cych, ruszaj�c z brzegu   80 Punktów 
Przewodnik z psem przybiera pozycje wyj�ciowa na brzegu. 
2 ofiary nale�y przetransportowa� 30 m od brzegu, gdzie wskakuj� oni do wody i pozostaj� w 
niej w odległo�ci 20 m od siebie. Na rozkaz słowny i optyczny przewodnika pies płynie do 
pierwszej ofiary, która zachowuje si� jakby si� topiła. Ofiara ta chwyta si� szorek psa, który 
odholowuje j� do brzegu. Po czym pies musi wej�� do wody ponownie i dopłyn�� do drugiej 
osoby, która nie porusza si� w wodzie, chwyta j� za nadgarstek i odholowuje na brzeg. 
Pies mo�e równocze�nie odholowa� obie ofiary, lecz musi podpłyn�� do nich w odwrotnej 
kolejno�ci (najpierw do pomocnika pasywnego potem poruszaj�cego si�). 
 
Ta cz��� testu ko�czy si� odmeldowaniem przewodnika i podaniem oceny przez s�dziego. 
 
Sekcja B – POSŁUSZE�STWO    strona 20 
Sekcja C – SPRAWNO��     strona 30 
 
 
SKRÓTY 
 
FCI    Federation Cynologique Internationale 

(Mi�dzynarodowa Federacja Psów) 
IRO    International Rescue Dog Organisation 
    (Mi�dzynarodowa Organizacja Psów Ratowniczych) 
IPO-R    International Rescue Dog Testing Standards 

(Mi�dzynarodowe Normy Testowania Psów Ratowniczych – ten 
dokument) 

IRO-NRO   an IRO  National Member Organisation 
    (Narodowy Członek Organizacji IRO) 
FCI-LAO   an FCI National Memeber Organisation 

(Narodowy Członek Organizacji FCI) 
 
Tłumaczenie najwa�niejszych technicznych okre�le� mo�na otrzyma� w Biurze IRO. 
 
 
Edytor:   Internationale Rettungshunde Organisation  

International Rescue Dog Organisation 
www.iro-dogs.org 

 
Sekretariat / Biuro: 
A-3232 Bischofstetten,    Strohdorf  4  
Telefon: 0043 2748 6665  
Fax:  0043 2748 6665 14  
E-Mail: office@iro-dogs.org 
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DODATEK 
 

Wyj�tki dla małych psów o długo
ci ramienia 35 cm. albo mniej: 
 
Wzrost ramienia ma zosta� okre�lony przez s�dziego i musi zosta� wpisany do dziennika i 
potwierdzony. 
 
Dla psów o długo
ci ramienia 35 cm. albo mniej, nale�y przestrzega� (ale nie jest to 
obowi�zkowe) nast�puj�cych przystosowa� w sekcji sprawno
ci: 
 
Pozioma Drabina: 
Szeroko�� około. 0.30 m, odległo�� mi�dzy szczeblami: 0.20 m. 
 
Daleko Skok w dal: 
Szeroko�� 1,50 m., wysoko�� 0,15 m., gł�boko�� 0,50 m. 
 
Tunel: 
�wiczenie czołgania około 30 cm. �rednicy, długo�� 3 m. ze zwrotem 
 
Kierowalno�� na odległo�� 
Odległo�� mi�dzy 3 punktami: 20 m. 
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Diagram 
Kierowalno
� na odległo
� 

 
 
 

AP – Pozycja Startowa 
A, B, C – Punkty 


